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YARATICI DRAMA ETKINLIKLERININ INGILIZCE KONUSMA
BECERISININ GELISTIRILMESINE ETKIiSI!

Ozlem Goktiirk?, Muhittin Caliskan®, Mustafa Serkan Oztiirk*
(074

Bu eylem arastirmasimin amaci 7. siifta ingilizce dersinde konusma kazanimlarina ulasmak amaciyla
uygulanan yaratict drama etkinliklerini incelemek ve etkili uygulamalar1 tanimlamaktir. Arastirmada
“Ogrencilerin konusma becerileri nasil gelistirilebilir?” sorusuna cevap aranmistir. Eylem plam
hazirlamak amaciyla literatlir taranmistir. Yaratici drama etkinliklerinin konusma becerisini
gelistirebilecegi, bu gelisimin 6grencilerin derse yonelik tutumunu olumlu etkileyebilecegi, olumlu
tutumun da 6grencilerin sonraki konusma gorevlerinde basarili olmalarini saglayabilecegi diisiincesi
eylem planinin teorik temellerini olusturmustur. Uygulama 10 hafta siirmiistiir. Uygulama oncesinde
ve sonrasinda tutum oSlgcegi ve konusma smavi uygulanmustir. Sekiz hafta boyunca yaratici drama
etkinlikleri gerceklestirilmistir. Nicel veriler iligkili 6rneklemler igin t-testi ile analiz edilmistir. Nitel
verinin analizinde ise timevarim analizi kullanilmigtir. Arastirmada, yaratici drama etkinliklerinin
konugma becerisini gelistirdigi, konusma becerisindeki bu gelismenin derse yonelik tutumu olumlu
etkiledigi sonucuna ulasilmistir.

Anahtar kelimeler: eylem arastirmasi, konugsma becerisi, yaratict drama, tutum.

THE EFFECTS OF CREATIVE DRAMA ACTIVITIES ON
DEVELOPING ENGLISH SPEAKING SKILLS

ABSTRACT

The aim of this action research is to examine the effects of creative drama activities used in a 7" grade
English course to improve speaking skills. Accordingly, the study sought to answer the following
research question: How can the students’ speaking skills be improved? The idea that creative drama
activities could improve speaking skills, and that this improvement may help students develop positive
attitudes towards the course formed the theoretical foundations of the action plan. The study lasted 10
weeks. Before and after the implementation, an attitude scale and a speaking exam were administered
to the students. Creative drama activities were implemented for 8 weeks. The quantitative data were
analyzed through paired sample t-test. An inductive approach was adopted for the analysis of the
gualitative data. It was found that the creative drama activities improved the speaking skills of students
and this improvement positively affected the attitudes towards the course.
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GIRIS

Dil en 6nemli iletisim aracidir. Hizli bir sekilde
kiiresellesen diinyada yabanci dil 6gretiminin
onemi daha da artmaktadir. En az bir yabanci
dili tam anlamiyla Ogrenip konusabilmek
ihtiyac haline gelmistir. Farkli iilkelerdeki
insanlar yabanci dil sayesinde birbirleriyle
iletisim kurabilmektedirler. Oz’e (2017) gore,
dil sayesinde, insanlar kendilerini ifade etme,
fikirlerini paylasma ve toplum icinde
digerleriyle baglanti kurma firsati yakalarlar.
Glinlimiiz diinyasinda sadece anadilde iletisim
yetersiz kalmakta Ingilizce gibi evrensel bir
dilin de bilinmesi gerekmektedir. Giirbiiz’e
(2018) gore, Ingilizce diinyada kiiltiirleraras
ve ortak dil olarak kabul edildiginden
Ingilizceyi akict bir sekilde konusmay1
o6grenmek onemlidir.

Konusma becerisi yabanci dil &gretiminde
sozlii iletisim i¢in gerekli bir beceridir.
Bireyler karsilikli konusurken veya tek tarafli
bir anlatim yaparken sozli iletisimde
bulunurlar. Yabanci dilde bireylerin duygu ve
disiincelerini  etkili  bir  sekilde ifade
edebilmeleri i¢in sahip olmalar1 gereken bir
beceridir. Konusma becerisinin edinimi basit
bir siire¢ degildir (Ugurlu, 2018). Konusma
becerisinin  iletisimde ve yabancit dilin
o0greniminde 6nemli bir yer tuttugu ve
Ogrenenler icin en zorlayict beceri oldugu
kabul edilir. Birgok kisi yabancit dili
konusurken hata yapmaktan korkar ¢iinkii
konugmalarini 6nceden planlayamazlar. Oysaki
diger becerilerde diizenleme veya diizeltme
imkam vardir (Khalil, 2018). Ogrencilerin
konusma becerisini etkileyen faktorler arasinda
hata yapma korkusu, kaygi, tutum (Dogan,
2017), kelime bilgisinde eksiklik, pratik yapma
firsati olmamas1 (Hiidiir, 2018) ve duyussal
etkenler (Aykag, 2010) yer alir.

Ikinci dil dgretiminde konusma becerisi &nemli
bir rol oynar. Bu 6neme ragmen yillarca bu
beceriye gereken Onem verilmemis ve
diyaloglarin ezberlenmesi seklinde etkinlikler
yapilmistir ~ (Kayi, 2006). Yabanci dil
Ogrenenler, hedef dile ve onu anadili olarak
kullanan insanlara olduk¢a az bir seviyede
maruz  kalmaktadirlar.  Bircogu  Ingiliz
kanallarin1 izleme, filmlerine gitme veya
Ingilizce sarkilarim dinleme firsati
bulamamaktadirlar. Dile maruz kaldiklar1 tek
yer sinif ortami olmaktadir (Aykag, 2010; Scott
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& Ytrebeg, 1990). Ogrenciler smif ortaminda
da Ingilizceye yeterince maruz kalamayabilir.
Bu durumda o6grencilerin basarili olmasi;
Ogretmenler, kullanilan materyaller, ders igi
yontemler gibi farkli degiskenlere baglhdir
(Moeller & Catalano, 2015). Konusma
becerisini gelistirirken 6grencinin sinif i¢cinde
ogrendigi dil ile kendi arkadaslariyla iletisimde
bulunmalart ve 6gretmen rehberliginde farkl
etkinliklere ~ dahil olmalart  saglanmalidir
(Akdeniz, 2018). Ogretmenler konusma
etkinliklerinde grup calismasini kullanmali,
dilin &grenciler tarafindan kolayca hatirlanmasi
ve lretilmesini saglamali, ilgiyi artiracak
konular se¢meli ve O&grencilerin hedef dili
konugmasina yardimei olmalidir (Ur, 1996).
Ogrencilerin ihtiyaglarina, ilgilerine,
seviyelerine ve becerilerine gore konusma
becerisi icin ogretmenler materyal
hazirlayabilir. Ogretmen, ogrencilerine
yapabilecekleri yanlislar hakkinda kaygi
duymamalar1  gerektigini  belirtmeli  ve
ogrencilere gerekli motivasyonu saglamalidir.
Hui (2011) ve Kayi (2006) 6gretmenlerin sinif
icinde ger¢ek materyal kullanmalarina,
Ogrencilerin konusma etkinliklerine
katilmalarmin desteklenmesine, is birligine
dayali etkinliklerin yapilmasina, Ogrencilere
verilen konugsma  siiresinin  artirilmasina,
Ogrencilere pekistireg ve doniitlerin
verilmesine  dikkat  etmesi  gerektigini
belirtmislerdir.

Dil 6gretiminde tek bir yontemi takip etmek
yeterli ~ olmayabilir.  Farkli  ydntemlerle
ogrencilerin dile yonelik beklentilerinin olumlu
olmasi ve dili daha iyi 6grenmeleri saglanabilir
(Popescu, 2014). Konusma becerilerinin
kazanilmasinda beyin firtinasi, tartigma, oykii
anlatma, rol yapma, benzetim, miilakat, kart
oyunu, resim anlatma, dil oyunlar, fotograf
tanimlama, tartisma, hikaye anlatma, réportaj,
hikaye tamamlama gibi teknikler kullanilabilir
(Kayi, 2006; Yavuz, 2017). Yabanci dil
ogretiminde kullanilacak yontem ve tekniklerin
seciminin dil 6gretim siirecinde énemli oldugu
goriilmektedir. Yaparak yasayarak Ogrenme
etkinliklerine dil 6gretiminde agirlik verilmesi
onemlidir. Bunlardan birisi de yaratici
dramadir. Yaratict drama, egitimde dramada
kullanilan  tekniklerden biridir.  Egitimde
yaratici  drama, herhangi bir konuyu
dogaglama, rol oynama gibi tekniklerden
yararlanarak  canlandirmadir.  Katilimcilar
birikimlerinden, yasantilarindan yola ¢ikarak
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canlandirmalar yaparlar (Adigiizel, 2006).
Dogaglama  siiregleri  degisebilirligi  ve
yaratmay1 saglar (San, 1990). Ogrencilerin
aktif olarak rol almalar1 ve rahat bir sekilde
iletisimde bulunmalar1 gibi nedenlerle, yaratici
dramanin dil Ogretiminde etkisi oldukca
fazladir.

Egitimin Onemli bir parcast olan yaratict
drama, bireyin herhangi bir sinirlama olmadan
kendini ifade edebilmesinin etkili bir yolu
olarak belirtilmektedir (Aytas, 2008). Yaratici
drama bir yontem olarak, 6grenme siirecinin
daha verimli ge¢mesini, duyularla 6grenmeyi
hedeflerken, bir disiplin olarak, duyarl,
bilingli, ¢evresiyle uyumlu, sorumluluk sahibi
Ogrenciler yetistirmeyi hedeflemektedir
(Karaosmanoglu, 2015). Yaratict dramada yeni
diisiincelerin kesfi, diigiincelerin gelistirilmesi,
diistinceler arasinda yeni iligkilerin kurulmasi
ve bu diisiincelerin, hislerin ifade edilmesi gibi
siirecler yer alir (Omeroglu, 2002).

Dilin anlamli bir sekilde 0Ogretilmesinde
yaratict drama iyi bir segenektir. Problem
cozme ve iletisim kurma  yetenegini
gelistirmeye yardimci olur. Boylece dil simif
icinde anlamli ve yararli olacak bir sekilde
kullanilir ~ (Demirel, 1999). Cocuklar
kendilerine ait hayal diinyasina sahiptir ve
drama etkinlikleri dil ediniminde kendi i¢
diinyalarin1 gelistirmeye yardimci olur. Bagka
dilde kolay iletisim kurabilmeleri igin
Ogrenciler kendilerini bu sayede giivende
hissederler. Drama teknigini kullandikc¢a
Ogrencilerin  motivasyonu da artmaktadir
(Tokdemir, 2015). Yaratict dramanin dil
egitimine katkilari olduk¢a fazladir. Kendini
sozel ifade edebilme, kelime dagarciginin
gelismesini  saglama, konugsurken vurgu,
tonlama ve hiza dikkat etme, dinleme, anlama
ve konusma becerilerinin gelismesini saglar.
Yaratici drama eglenceli yoniiyle 6grenmelerin
kalic1 olmasini saglar. Grup lyeleriyle beraber
yapilan c¢alismalarda grup i¢i iletisim
becerileri, empati kurma, grup iiyelerine uyum
saglama ve karsilikli giiven duygusu olusturma
becerileri geligir. Yaratict drama sonuca degil
siirece odakli ¢alismalar seklinde yapilir.

Rastelli’ye  (2006) gore, yabanct dil
o0greniminde drama etkinlikleri iletigim,
motivasyon, is birligi, takim c¢alismasi ve
konusma becerilerinin gelismesine olanak
saglar. Ogrencilerin diksiyon ve tonlama
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becerileri gelisir. Yaratici drama
etkinliklerinde tiim Ggrenciler etkinliklere
katilirlar. Yaratici dramanin bu 6zelligi
ogrencilerin  dil  deneyiminde aktif rol
almalarin1 saglar (Erdogan, 2016). Yaratici
drama dilin pratigini yapmaya imkan saglar ve
akic1 konusmay1 gelistirip, dil hakimiyetini ve
iyi ifade etme yetenegini artirir (Demirel,
1999). Yaratici drama etkinliklerinde olusan
stressiz ve eglenceli ortam Ogrencilerin hedef
dilde konusmalarini kolaylastirir. Ogrenciler,
cekinmelerini gerektiren bir durum olmadigimi
fark ederek daha c¢ok dile odaklanirlar ve
konusma etkinliklerini yaparlar (Hamilton &
McLeod, 1993).

Alanyazinda drama ve Ingilizce dil becerisi
iizerine yapilan bir¢ok ¢aligma bulunmaktadir.
Yaratici drama ve kelime edinimi (Giizelsoy,
2018), yaratict drama ve derse yonelik tutum
(Akin, 2016), yaratici drama ve konusma
becerisi (Galante & Thomson, 2017; Pishkar,
Moeinzadeh, & Dabaghi, 2017; Wang, 2017)
bu  calismalardan  bazilarnidir.  Yapilan
caligmalar incelendiginde yaratici dramanin dil
becerilerinde genel olarak basarili oldugu
goriilmektedir.

Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin temel amact “Ogrencilerin
konusma  becerisi nasil  gelistirilebilir?”
sorusuna cevap aramaktir. Arastirma, bir
Ingilizce 6gretmeninin (birinci yazar) sinifinda
gerceklestirdigi eylem arastirmasi kapsaminda
yapilmisgtir. Oncelikle ilgili literatiir
taranmistir. Tarama sonunda, yaratict drama
etkinliklerinin konusma becerisini
gelistirebilecegi, bu gelismenin &grencilerin
derse yonelik tutumunu olumlu
etkileyebilecegi, olumlu  tutumun da
Ogrencilerin sonraki konusma gorevlerinde
basarili olmalarini saglayabilecegi
disiiniilmiistir. Bu disiinceden hareketle
yaratici drama temelli etkinlikler hazirlanmis
ve uygulanmistir. Uygulamanin yedinci sinifta
Ingilizce dersinde konusma kazanimlarina
ulagsmadaki etkililigini incelemek aragtirmanin
alt amacin olusturmustur.

ETKINLiGIN UYGULANMASI
Uygulama, Ilkégretim Kurumlar1 Ingilizce

Dersi Ogretim Programmin (Milli Egitim
Bakanligi, [MEB], 2013) altinc1 (Parties) ve
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yedinci (Superstitions) tinitelerinde
gergeklestirilmigtir.  Bu  initelerin  konugma
becerisi kazanimlarina yonelik yaratict drama
etkinliklerini igeren ders planlar
hazirlanmistir. Katilimeilar  birinci  yazarin
sinifindaki  &grencilerdir. Ogrenciler yedinci
simifa devam etmektedirler. Sinifta 21 6grenci
(12 erkek, 9 kiz) vardir. Calisma igin gerekli
tiim etik kurul ve yasal izinler alinmistir.

Veri Toplama Araclari

Siiregte (10 hafta) asagidaki veri toplama
araclar1 kullanilmistir:
1. konugma smavi (Ek 1),
2. konusma beliti (rubrik),
3. Ingilizce Dersine Yonelik Tutum
Olgegi,
4. arastirma giinligi, ve
5. ders planlar1 (yaratici  drama
etkinlikleri) (Ek 2).

Konusma  smmavi  dgrencilerin  6gretim
programindaki konusma becerileri
kazanimlarina ulasma durumlarini 6lgmek igin
uygulanan bir sinavdir. Konusma sinavindaki
sorular 1ilgili iinitenin konusma becerisi
kazanimlarma gore hazirlanmistir.

Ertiirk (2006) tarafindan gelistirilen konusma
beliti, ~ Ogrencilerin ~ konugma  sinavini
puanlamada kullanilmigtir. Konugma belitinde
anlagilabilirlik (comprehensibility), dilbilgisi
(grammar), sozciik bilgisi (vocabulary) ve
akicilik  (fluency) oOlgiitleri  bulunmaktadir.
Konusma belitinde degerlendirme 0-4 puan
arasinda yapilmaktadir. Degerlendirmede 0
puan c¢ok zayif anlamini ifade ederken, 4 puan
¢ok iyi anlamina gelmektedir.

Ingilizce Dersine Yonelik Tutum Olgegi
(Kazazoglu, 2011), ii¢ faktoér ve 27 maddeden
olusan 5°li likert tipi Olgektir. Bu faktorler;
Ingilizce dersine yonelik olumlu diisiinceler
(13 madde), Ingilizce dersine yonelik olumsuz
diisiinceler (7 madde) ve Ingilizce 6grenmeye
yonelik olumsuz diigiinceler (7 madde)
seklindedir.

Aragtirma giinligii, birinci yazarin siiregle
iligkili gozlemlerini, diislincelerini ve 6grenci
goriiglerini kayit etmek i¢in kullandigi bir
defterdir.  Giinliikteki  notlar  bilgisayarda
yazilmis ve 18 sayfa bir not elde edilmistir.
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Islem

On hafta siiren bu ¢caligmada sirasiyla asagidaki
uygulamalar yapilmistir:

1. Birinci hafta 6grenciler 6n testleri aldilar.
Tutum  Olgegini  nasil  cevaplayacaklar
konusunda bilgi verildi ve O6grenciler tutum
dlcegini cevapladilar. Ogrenciler Ingilizce
konusma smavina girdiler. Sinava 6grenciler
teker teker alindi. Sorularmn bir kismi ¢izilen
resimler iizerinden sorulurken bir kismi da
sozel olarak soruldu. Ogrencilerin cevaplari ses
kayit cihaziyla kaydedildi. Kayitlar konusma
belitine gore degerlendirildi. Birinci yazar ile
birlikte iki Ingilizce 6gretmeni daha kayitlari
dinleyerek puanlama yapti. Ug
degerlendirmecinin  puanlarinin  ortalamasi
alindi.

2. Ikinci haftadan baslamak iizere 6gretim 8
hafta siirdi. Konusma becerisi kazanimlarina
ulasmak amaciyla yaratict drama etkinlikleri
iceren ders planlart uygulandi. Uygulamalarda
yaratict drama asamalari (hazirlik-1sinma,
canlandirma, degerlendirme) takip edildi. Her
hafta farkli hazirlik-istnma ve canlandirma
etkinligi yapildi. Yaratici dramanin kukla, rol
kartlari, pandomim, dogaclama gibi teknikleri
etkinliklerde uygulandi.

3. Uygulama siiresince arastirma giinligii her
ders sonunda yazildi. Ogretmen giinliige
gozlemlerini,  diislincelerini ve  dgrenci
goriiglerini not etti.

4. Onuncu hafta 6grenciler son testleri aldilar.
Bastaki 6l¢me islemleri yinelendi.

Ek 2’de 8 haftanin ders planlar1 genel
hatlartyla  verilmistir. Ornek olmasi adima
dordiincii  haftadaki etkinlikler ayrintili bir
sekilde asagida sunulmustur.

Ornek Uygulama (4. Hafta Dersi)

Bu dersin kazanimlar1 sunlardir: Yiyecek ve
icecek kelimeleriyle Oneri ctimleleri kurar,
Oneri  ciimlelerini  kabul eder, Onerini
ciimlelerini reddeder, miktar belirten ciimleler
kurar (MEB, 2013). Ug ders saati siiren bu
etkinlikte kukla teknigi kullanilmistir. Bu
etkinlikte arag-gere¢ olarak zarflar, kukla
yapimi i¢in ¢orap, yapistirici, renkli kurdeleler,
ponpon ve oynar gozler kullanilmistir.
Zarflarin igine parti iinitesinde gecgen yiyecek,
icecek isimlerinin (drink, snack, sandwich,
lemonade vb.) yazili  oldugu Kkartlar
konulmugtur. Zarf sayisi, aym kelimelerin
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bulundugu zarf ciftleri olacak sekilde 6grenci
sayisi kadardir.

1. Hazirhk-Isinma Calismalar:

Ogretmen Ogrencilerden sinif ortasinda bir
cember olusturmalarin1 ister. Ogretmen her
Ogrencinin bir zarf segecegini, komutla birlikte
zarfi agacaklarini, igindeki kelime kartinda
yazan kelimeyi sessizce okuyacaklarini, aym
kelimeyi secen arkadasini hizli bir sekilde
bulmalar gerektigini soyler. Aym kelimeyi
secen Ogrenciler yan yana dururlar. Ogretmen
her iki 6grenciye de kelimeyi yliksek sesle
okutur. Smif mevcudu kalabalik ise gruplar
halinde bu etkinlik tekrarlanabilir. Gruptaki
Ogrenci sayisi tek say1 oldugunda bir 6grenci
tek kalacaktir.

Bu asamaya iligkin 6gretmen notlarindan bir
ornek su sekildedir: “Isinma asamasinda
ogrenciler, dikkatli bir gekilde diger
ogrencilerin kagidina bakarken bir yandan da
bir an 6nce esini bulmaya ¢alisiyorlardi. Esini
bulan Ogrenciler kelimeyi yiiksek sesle
okudular.” (Arastirma giinliigii, sayfa 5).

2. Canlandirma

Bu asamada  &grencilerden  kuklalarim
hazirlamalar1 istenir. Ogrencilere malzemeler
verilir. Kukla hazirlamalar1 i¢in Ogrencilere
zaman verilir ve ihtiyag duyan ogrencilere
yardim edilir. Kuklalar tamamlandiktan sonra
oncelikle goniillii 6grenciler olmak iizere iki
ogrenci tahtaya cikar. Ogrenciler 1simnma
asamasindaki eslerdir. Ogrencilerden ilgili
kelimeleri (linitede gegen yiyecek ve icecek
isimlerini) kullanarak Oneri, Oneriyi kabul ya
da ret, miktar ifade eden ciimleler kurmalar1 ve
kuklalar1 konusturmalari istenir. (Bu konu daha
once islenmis olmalidir. Ogretmen dersinin
belli zamanint bu  konular1  islemeye
ayirmalidir.) Ogrenciler konusurken dgretmen
miidahale etmez. Ogrenciler konusmalarini
bitirdikten sonra doniit verir. Her dgrencinin
etkinlige katilmasi saglanir. Dileyen 6grenciler
tekrar  tahtaya c¢ikabilirr Bu asamada
ogrencilerin kurduklar1 bazi ciimleler asagidaki
gibidir:

-Would you like some drinks?

-No thanks.

-Let’s eat some snacks.

-No, thanks. I’m full.

-Would you like a sandwich?
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-Yes, of course.

-Why don’t you drink some lemonade?
-Okay.

-Let’s wear a party hat.

-Sure. It is a good idea.

-Would you like some cookies?

-Yes, a few please.

Bu agsamaya iligkin 6gretmen notlarindan birisi
soyledir: “Canlandirma asamasinda bir kere
cikan dgrenci yeniden konusmaya ¢ikmak icin
cok hevesliydi.” (Arastirma giinliigii, sayfa 5).
Bir diger 6gretmen notu asagida verilmistir.
Ogrenciler kuklalar1 konustururken daha
rahat bir sekilde ciimle kurdular. Tiim siif
bu etkinlik sirasinda oldukga etkindi.
Kuklalar1 hazirlarken oldukca keyifli bir
stireg gecirdiler. Kukla sayesinde dile dair
onyargilarindan siyrilan 6grencilerin daha
rahat oldugunu goézlemledim. Kuklanin
varligi oOgrencilerin konusma konusunda
daha rahat olmalarimi sagladi. Bu sayede
ogrenciler konusma konusunda daha istekli
oldular ve yanlis yapmaktan korkmadilar.
Rica ya da oneri ciimlelerini farkli sekilde
kurmada ve bunlara cevap vermek i¢in
kullandiklar1 kabul ve ret ciimlelerinde
oldukga bagariliydilar. (Arastirma giinligi,

sayfa 7).
3. Degerlendirme-Tartisma

Bu  asamada  etkinlik  degerlendirilir.
Ogrencilerin etkinlikle ilgili goriisleri alinir.
Degerlendirme-tartisma asamasinda 6grenciler
etkinlikten memnun olduklarimi ve kukla
etkinligini daha ¢ok yapmak istediklerini
soylediler. Ug o6grenci kukla yaparken
zorlandigimi belirtti. Diger 6grenciler kuklay1
rahat bir sekilde hazirladiklarin1 sdylediler.
Ogrenciler siirecin oldukga eglenceli oldugunu
belirttiler.  Ornegin, Ogrenci K. “En
eglendigim haftaydi. Zarfin i¢indeki karta gore
esimizi bulurken heyecanlandim. Kuklam
yapmak ve konusturmak ¢ok zevkliydi.
Yaptigim kuklayr evimde saklayacagim”,
Ogrenci H. “Hazirlik- 1sinma asamasinda
esimiz olan aym zarflar1 bulmak giizeldi ve
smif¢a eglenmistik. Canlandirma asamasinda
kukla yaptik ve onlar1  konusturduk.”
(Arastirma giinliigl, sayfa 6-7) seklinde goriis
bildirmisleridir.

Ogrenciler kuklalar sayesinde daha rahat
konustuklarini ifade ettiler. Ornegin Ogrenci
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D. “Bu hafta kukla yaptik. Ben ilk kez kendi
kuklami kendim yaptim. Sonra onlar1 Ingilizce
konusturduk ve rahat bir sekilde Ingilizce
konusabildim.”, Ogrenci E. “Coraptan kukla
yaptik ve konusturduk. Kuklam sayesinde
Ingilizceyi daha rahat konustum.” (Arastirma
glinligli, sayfa 6-7) seklinde  goris
bildirmisleridir. ~ Ayrica  6grenciler rica
climleleri kurarken ve cevap verirken nasil
climle kurulacagim pratik ettiklerini soylediler.
Normal konusmada heyecanlanirken kukla ile
heyecanlanmadan konustuklarini ifade ettiler.
Baz1  Ogrenciler evlerinde de kuklay
konusturmaya devam edeceklerini soylediler
(Arastirma giinliigi, sayfa 6).

SURECIN DEGERLENDIRILMESI

Sekiz hafta boyunca uygulanan yaratict drama
etkinliklerinin konusma becerisine ve derse
yonelik tutuma etkisinin degerlendirilmesi
amactyla su islemler yapilmistir. Ogrencilerin
konusma belitinden ve Ingilizce Dersine
Yonelik Tutum Olgeginden almis olduklart
puan ortalamalar1 hesaplanmistir. Ontest ve
sontest puan ortalamalar1 karsilastirilmistir.
Aragtirma giinligii timevarim yontemi ile
analiz edilmistir.

Konusma Becerisi

Yaratici drama  etkinliklerinin ~ konugma
becerisinin gelisimine etkisini belirlemek i¢in
iligkili 6rneklemler t-testi yapilmigtir. Her bir
Olgiite ait Ontest ve sontest fark puanlarinin
normalden asir1 sapmadig@i goriilmiistiir. Fark
puanlarinin ¢arpiklik ve basiklik katsayilari -
0,050 ile -0,895 arasinda degismektedir. Tiim
Olciitlerde Ontest ve sontest puan ortalamalari
arasinda sontest lehine anlamli artiglar
hesaplanmistir [Anlasilabilirlik igin t(20)=-
7,557, p<0,05; dilbilgisi igin t(20)=-8,159,
p<0,05; sozciik bilgisi igin t(20)=-9,758,
p<0,05 ve akicilik i¢in t(20)=-8,367, p<0,05].
Analiz sonuglar1 Tablo 1’de gosterilmistir. Bu
sonuglara gore yaratict drama etkinliklerinin
konusma becerisini gelistirdigi sOylenebilir.

Derse Yonelik Tutum

Yaratict drama etkinliklerinin tutuma etkisini
belirlemek i¢in iligkili orneklemler t-testi
yapilmustir. Her bir faktore ait dntest ve sontest
fark puanlarmin normalden asir1 sapmadigi
goriilmiistir. Fark puanlarinin c¢arpiklik ve
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basiklik katsayilart 0,282 ile 0,881 arasinda
degismektedir. Tim faktorlerde Ontest ve
sontest puan ortalamalar1 arasinda sontest
lehine anlamli artiglar hesaplanmustir [birinci
faktor icin t(20)=-4,460, p<.05; ikinci faktor
icin t(20)=-6,067, p<.05; iiglincli faktor igin
t(20)=-4,765, p<.05]. Analiz sonuglar1 Tablo
2’de  gosterilmistir. Bu sonuglara gore
ogrencilerin derse yonelik olumlu
disiincelerinde  anlamli  artiglar  oldugu,
Ingilizce dersine ve Ingilizce &grenmeye
yonelik  olumsuz diisiincelerinde istenilen
yonde degismeler oldugu sdylenebilir. Bir
baska ifade ile yaratici drama etkinliklerinin
ogrencilerin  Ingilizce  dersine  yonelik
tutumlarinda olumlu gelismeler sagladig
sOylenebilir.

Siirece Yonelik Gozlemler, Diisiinceler ve
Ogrenci Goriisleri

Sekiz hafta uygulanan yaratict drama
etkinliklerini degerlendirmek amaciyla
arastirma  giinliigii tiimevarim yontemiyle
analiz edilmistir. Analiz sonucunda hem
Ogretmen gdzlemlerinden, diislincelerinden
hem de O&grenci goriislerinden ortak iki
kategoriye (konusma becerisindeki olumlu
gelismeler ve derse yonelik olumlu gelismeler)
ulastlmistir. Bulgular ulasilan kategorilere gore
sunulmustur.

Konusma becerisindeki olumlu gelismeler.
Tiimevarim veri analizi siirecinde, bu kategori
altindaki alt kategoriler su basliklarla ortaya
cikmistir:  rahat  konusabilme, konugma
heyecaninin/korkusunun azalmasi, kolay climle
kurabilme, kelime 6grenme.

Derste gerceklestirilen etkinliklerin konusma
becerisindeki etkilerine iliskin  6gretmen
gozlemleri genel olarak bu uygulamanin “daha
rahat konusabilmeyi saglamasi, konusma
heyecaninin/korkusunun azalmasi, rahat ciimle
kurabilme” seklindedir. Ogretmen
gozlemlerinden Ornek iki ifade sirasiyla su
sekildedir:  “Ogrenciler, bu tir roller
aldiklarinda  Ingilizce konusmaktan —artik
cekinmiyorlar.” (Arastirma giinligii, sayfa 9).
“Bu sekilde canlandirmalarla daha rahat
konusabiliyorlar. Gelecek zaman yapisini aktif
kullanarak bu konuda daha ¢ok pratik yapma
imkan1 buldular. Canlandirma sirasinda bu
zamana kadar yapilan etkinliklerin de etkisiyle
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heyecanlanmadilar.” (Arastirma giinliigii, sayfa
17).

Ogrenciler de bu uygulama ile “heyecanlarinin
korkularinin azaldigi, daha rahat
konusabildiklerini” sdylemislerdir. Ornegin,
Ogrenci E. “Hazirhk-isnma  asamasinda
birbirimizle konusarak cilimlelerimizi daha
rahat kurduk.” (Aragtirma giinligii, sayfa 15),
Ogrenci A. “Bu etkinligin icinde olmak beni
mutlu etti. Daha kolay ve rahat bir sekilde
cimle kurabiliyorum.” (Arastirma gilinligi,
sayfa 4) seklinde goriis belirtmiglerdir.

Hem 6gretmen gozlemlerinden hem de 6grenci
goriislerinden uygulamanin kelime 6grenmede
etkili oldugu anlagilmaktadir. Buna 6&rnek
olacak 6gretmen notlarindan ikisi su sekildedir:
“Hazirlik-istnma etkinligi kelimelerin kalict
olmasini desteklemek amagliydi.
Ogrencilerden dogru cevaplar aldim. Amaca
ulagtigimi sOyleyebilirim.” (Arastirma
giinligii, sayfa 2). “Etkinliklerde kelimelerin
farkli sekillerde kullanilmasi, 6grenmeyi ve
kalicilig1 sagliyor.” (Arastirma giinliigii, sayfa
2).

“Bu hafta hem hazirlik- 1sinma hem de
canlandirma asamasinda batil  inanglarin
Ingilizcesini ¢ok giizel bir sekilde &grenmis
olduk.” (Ogrenci K, arastirma giinliigii, sayfa
11) ve “Hazirlik- 1sinma asamasinda saklanan
esyayl bulmak ¢ok eglenceli ve heyecanliydi.
Bu sayede materyallerin ingilizcesini daha iyi
ogrenmis olduk.” (Ogrenci A, arastirma
giinliigii, sayfa 1) gibi drnek 6grenci ifadeleri
de uygulamanin kelime Ogrenmeye etkisini
gostermektedir.

Derse yonelik olumlu gelismeler. Bu
kapsamda yapilan analiz sonuglart,
Ogrencilerin grup olarak ¢alisma becerilerinin
gelistigine ve Ogrencilerin derse yonelik
motivasyonlarinin arttigina isaret etmektedir.
Her iki duruma iligkin veri 6rnekleri asagida
detaylandirilmustir.

Ogretmenin gozlemlerinden, diisiincelerinden
ve Ogrenci gorislerinden uygulamanin grup
olarak  ¢alisma  becerilerini  gelistirdigi
anlagilmaktadir. Ogretmenin  bu  konudaki
notlarindan iki Ornek sunlardir:  “Grup
arkadaslariyla birlikte ortak bir oyun ortaya
koymaktan mutlu oluyorlar.” (Arastirma
ginliigii, sayfa 4). “Tim o&grencilerin donuk
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imge igin  aktif olarak  ¢alistiklarini,
materyalleri ~ kullanom  konusunda  fikir
alisverisinde bulunduklarmmi ve birbirlerini
dinleyerek ortak karara vardiklarin
gozlemledim.” (Arastirma glinligii, sayfa 2).

Yaratici drama etkinlikleri 6grencilerin derse
yonelik olumlu tutum gelistirmelerinde etkili
olmustur. Ogretmen gdzlemlerinde ve dgrenci
goriislerinde etkinliklerin ingilizce dersine olan
ilgiyi arttirdigl, oOgrencilerin; derste mutlu
olmalarim, derslerin eglenceli / keyifli / verimli
gegmesini ve derse daha ¢ok katilmalarini
sagladig1 ifade edilmistir. Asagida Ogretmen
ifadelerinden 6rnekler sunulmustur:

e Ftkinlik tim Ogrencilerin ilgisini
cekmisti. Hepsi etkinlige katilma
konusunda ¢ok istekliydi. (Arastirma
giinliigii, sayfa 1).

e Ogrenciler bu etkinlik icin oldukca
istekliydi. (Arastirma giinligi, sayfa
3).

e Rol yaparak tavsiye ciimleleri
kurdular. Bu ¢ok hoslarina gitti. Hepsi
cok istekliydi. (Arastirma giinliigd,
sayfa 4).

e Bir kere ¢ikan 0Ogrenci yeniden
konusmaya  ¢ikmak  igin ¢ok
hevesliydi. (Arastirma giinligi, sayfa
5).

Derse yonelik mostivasonla ilgili birgok
ogrenci yorumu bulunmaktadir. Ornegin,
Ogrenci C. “Kirmmuzi  Bashklhi  Kizi
canlandirmak ¢ok giizeldi. Hem de Ingilizce
konusmaya daha ¢ok cabaladik. Ingilizce
dersini ¢ok seviyorum.” (Arastirma giinligi,
sayfa 4), Ogrenci R. “Canlandirma igin kendi
kostiimiimiizii yapmak bizleri mutlu etti.
Ingilizce konusmak ise bazen zor olsa da
konusabiliyor oldugumu gérmek beni derse
daha da bagladi.” (Arastirma giinliigii, sayfa 9),
Ogrenci H. “Cok eglendim. Falc1 olmustum.
Arkadaglarima  gelecekle ilgili  Ingilizce
climleler kurmayir ¢ok sevdim.” (Aragtirma
giinliigii, sayfa 12) ve Ogrenci K. “Hazirlik-
1sinma asamasinda gelecege dair bir seyler
yazdik. Cok ama cok eglendim. Canlandirma
asamasinda yapilan televizyon programlari ise
cok giizeldi ve Ingilizce konusmak igin iyi bir
firsat oldu.” (Arastirma guinligi, sayfa 17)
seklinde goriislerini belirtmislerdir.
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Tablo 1. Konusma Beliti Ontest ve Sontest Ortalama Puanlarinin t-Testi Sonuclar1

Ontest sontest
Faktor n X ss X ss  sd t
Anlagilabilirlik 21 0,50 050 2,30 1,18 20 -7,557*
Dilbilgisi 21 0,47 051 2,17 1,08 -8,159*
Sozcik bilgisi 21 0,88 0,74 2,98 0,95 -9,758*
Akicilik 21 057 050 2,23 0,99 -8,367*
*p<0,05

Tablo 2. IDYTO Ontest ve Sontest Ortalama Puanlarmin t-Testi Sonuclar

Faktor

ingilizce dersine yonelik olumlu diisiinceler
Ingilizce dersine yonelik olumsuz diisiinceler

Ingilizce 6grenmeye yonelik olumsuz diisiinceler 21 30,57 4,41 33,28 3,13

Ontest sontest
X SS X ss sd t
21 59,19 532 62,19 3,70 20 -4,460*
21 26,23 4,27 29,85 3,38 -6,037*
-4,765*

*p<0,05

SONUC ve ONERILER

arastirmasinda ~ “Ogrencilerin
becerisi nasil  gelistirilebilir?”
sorusuna cevap aranmistir. Bu  soruyu
cevaplamak igin Oncelikle ilgili literatiir
taranmistir. Tarama sonunda, yaratict drama
etkinliklerinin konusma becerisini
gelistirebilecegi, bu gelismenin Ogrencilerin
derse yonelik tutumunu olumlu
etkileyebilecegi, olumlu  tutumun  da
Ogrencilerin sonraki konusma gorevlerinde
basarili olmalarimi saglayabilecegi
distinilmiistiir. Bu dislinceden hareketle
yaratici drama temelli etkinlikler hazirlanmis
ve uygulanmistir. Uygulama Oncesinde ve
sonrasinda konusma smavi yapilmig, tutum
Olcegi uygulanmistir. Sekiz hafta Ogretim

Bu eylem
konusma

programimin ilgili {initelerinin (parties ve
superstitions) konusma becerileri
kazanimlarma wulasmak amaciyla yaratici

drama etkinlikleri yapilmistir. Siire¢ boyunca
aragtirma giinliigi tutulmustur. Giinliikte siireg
ile ilgili 6gretmen goézlemlerine, diisiincelerine
ve 6grenci goriislerine yer verilmistir.

Arastirmada, yaratict drama etkinliklerinin
sonunda, 6grencilerin konugma becerilerinin
etkinliklerden 6nceki duruma gore anlamli bir
sekilde gelistigi sonucuna ulasilmigtir. Bir
diger sonug, yaratict drama uygulamalar
stiresince Ogrencilerin derse yonelik tutumunun
daha olumlu hale gelmesidir. Arastirma

giinligiinden elde edilen bulgular da bu
sonuglar1 destekler niteliktedir.

Yaratict drama  etkinliklerinin  konusma
becerisinin  gelisiminde etkili olmasi bu
yontemin temel oOzellikleri ile agiklanabilir.
Yaratict  dramanin  temel  6zelliklerinin,
konusma becerisinin gelisimini engelleyen
faktorleri ortadan kaldirdigi, yontemin bu
onemli katkisinin dogal olarak konusma
becerilerinde gelisimle sonuc¢lanacagi
sOylenebilir. Burada konusma becerisinin
gelisimini  etkileyen faktorlerden bazilarini
hatirlamakta fayda vardir: hata yapma ve
elestirilme  korkusu, kelime  bilgisinde
yetersizlik, baz1 6grencilerin siifta ¢ok baskin
olurken bazilarinin daha az konusmasi ya da
hi¢ konusmamasi, her 6grenciye yeteri kadar
konugsma imkaninin verilememesi (Aykag,
2010; Dogan, 2017; Hiidiir, 2018). Ogrenciler,
yaratici drama etkinliklerinde aktif olarak rol
alirlar, daha rahat bir ortam saglandigindan
iletisime daha rahat gegebilirler. Hamilton ve
McLeod’a (1993) gore, yaratict drama
olusturdugu stressiz ve eglenceli ortam
sayesinde Ogrencilerin hedef dilde
konusmalarini kolaylastirir. Ogrenciler
cekinmelerini gerektiren bir durum olmadigim
fark ederek daha c¢ok dile odaklanirlar ve
konusma etkinlikleri yaparlar. Yontemin bu
ozelliklerinin  bahsedilen engelleri ortadan
kaldirdig1 sOylenebilir.



ATED/JIBA 2020; 10(1):1-17

Ogrenme &grenilecek sey ile mesgul olmakla
gergeklesir. Yaratici drama etkinlikleri biitiin
ogrencileri (daha az konusami ya da hig
konugsmayani1) konusmaya zorlar. Ciinkii bir
roliiniiz vardir, roliiniiz geregi bir kisiyi ya da
seyi canlandiracaksinizdir, yani
konusacaksinizdir. Roliiniiz kelimeyi
O0grenmeyi de zorunlu kilar. Kelime
bilgisindeki artts da konusma istegini
arttirabilir. Erdogan’a (2006) gore, yaratict
drama etkinliklerinde seyirci yoktur, tim
ogrenciler etkinliklere katilirlar, yabanci dil
deneyiminde aktif rol almig olurlar. Ayrica
yaratict drama etkinliklerinin  kelimeleri
somutlagtirdigr da sdylenebilir. Ydntemin bu
ozelliklerinin kelime dgrenmeyi kolaylastirdigi
sOylenebilir.

Yaratici drama uygulamasinin hem ydntem
olarak  kendisinin hem de konusma
becerilerindeki olumlu etkisinin derse yonelik
tutumu  olumlu  etkiledigi  sOylenebilir.
Yontemin bahsedilen ozellikleri (etkin olma,
kendini rahat hissetme vb.) dikkate alindiginda
derse yonelik tutumu olumlu etkilemesi
beklenir. Ama burada asil s6z edilmesi gereken
basarimin tutumu olumlu etkileyebilecegi
diisiincesidir.  Yaratict dramanin  konusma
becerilerini gelistirdigi, konusma
becerilerindeki bu gelismenin derse yodnelik
tutumu olumlu etkiledigi soylenebilir. Basari
hissi olumlu tutumla sonuglanmis olabilir.

Bu calismadan elde edilen sonuglara gore
yaratict  drama  etkinliklerinin  Ingilizce
konusma becerisini gelistirmede
kullanilabilecegi sdylenebilir. Ogretmenler,
ogrencilerin konusma kazanimlarina ulagmalari
icin bu yontemi Kkullanabilirler. Ancak, siire,
Ozellikle kalabalik siniflarda  6nemli bir
problem olacaktir. Buna ragmen en azindan
kritik konusma kazanmimlarinda bu yontemin
ise kosulmasi onerilir.
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Ek 1
Konugma Sinavi
Not: Burada konusma smavindan sorulara oérnekler verilmistir. Konusma siavindaki sorular ilgili

iinitenin konusma becerisi kazanimlarina gore hazirlanmistir. Sorular bir kismi ¢izilen resimler
iizerinden sorulurken bir kismi1 da s6zel olarak sorulmustur.

1. What kind of party is it? (It is a wedding party.)

2. What do you need for this party? (I need ring and flower.)

3. What should you do for this party? (I should invite my friends. |
should organize the place. | should buy flowers.)

1. What will you do in the future? (1 will buy a new house. I will be a teacher. | will be rich. I will visit
England.)

2. Make sentences using “I believe” — “I think” — “T don’t think” (I believe in horoscopes. I believe
coffee reading. I think fortune tellers are liars. I think robots will drive cars. I don’t think everybody
believe in tarot reading. I don’t think fortune tellers tell the truth.)

3. Say your predictions about the future? (People will eat food tablets. Robots will do housework.
Students will learn everything from computer.)

1. According to the picture, make sentences to express quantity. (There
are a lot of balloons.)

1.What is the name of the superstition? (It is horsehoe.)
2.Does it bring good or bad luck? (It brings good luck.)
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Ek 2

Uygulama Plani1 ve Yaratici Drama Etkinlikleri

On test ve Ingilizce dersine yonelik tutum 6lgeginin uygulanmasi
1.hafta Yaratic1 drama hakkinda bilgi verilmesi

Parti tiirlerini tanitici ¢alismanin donuk imge teknigi ile yapilmasi
2.hafta

Kirmiz1 Baslikli Kiz masalindaki karakterlerle farkl partiler i¢in gerekli
3.hafta malzemelerin dogaglama aracilifiyla ifade edilmesi

Ogrencilerin hazirladiklar1 kuklalarla partilere davet ciimlelerini kurmalar
4.hafta ve kabul etme-reddetme seklinde cevap verebilmeleri

Rol kartlari ile farkl tiirdeki partiler i¢in organizasyon plani yapilmasi ve
5.hafta partide yapilip yapilmayacak durumlarin belirtilmesi

Pandomimle 6grencilerin iyi ve kotl sans getirdigi diisiiniilen batil
6.hafta inanglar1 canlandirmasi

Rol oynamayla dgrencilerin gelecekleri hakkindaki diisiincelerini ve
7.hafta planlarini ifade etmesi

Sicak sandalyeyle 6grencilerin kendi goriis ve fikirlerini ifade etmesi
8.hafta

Televizyon parogramlarini canlandiran 6grencilerin gelecekle ilgili planlar
9.hafta ve tahminleri ifade etmesi

Son testin uygulanmasi
10.hafta Genel bir degerlendirme yapilmasi

1. Hafta

Ogrencilere yaratict drama hakkinda bilgi verilmesi.
On test uygulamasinin yapilmasi.
Ingilizce dersine yonelik tutum 6l¢eginin uygulanmasi.

2. Hafta

Siire: 3 ders saati

Simf: 7.smif-21 kisi

Yontem: Yaratict Drama

Teknikler: Donuk imge

Arac- Geregler: Farkli parti tiirleri i¢in gerekli materyaller

Kazanimlar: Parti tiirlerini 6Zrenir.

Ogrenciler baska insanlarla ne yapacaklarmi, nereye gideceklerini ve nasil diizenlemeler
yapacaklarini agiklayabilir / goriisiinii ifade edebilirler.

1.Hazirhk- Isinma Calismalari: Masanin Ustline ¢esitli partiler igin gerekli malzemeler konur.
Ogrenciler masa etrafinda gezinerek malzemelere bakarlar. Sonra &grenciler masadan uzaklasir.
Aradaki yer bir ortii ile kapatilir. Goniilli bir 6grenci gelip bir malzemeyi saklar. Sonra diger
ogrenciler doner ve olmayan materyali ilk bulan 6grenci oyunu kazanir.

13



ATED/JIBA 2020; 10(1):1-17 O. Goktiirk, M. Caliskan, & M. S. Oztiirk

2. Canlandirma: Ogrenciler gruplara ayrilir. Her gruptan temsilci olarak bir dgrenci baskan olarak
secilir. Bagkanlar kura secimi i¢in gelip bir zarf secerler. Zarflarin i¢inde parti tiirleri yazilidir. Her
grup kendisine ¢ikan partiye gore o parti ile ilgili bir anin karesini olusturacaktir. Her 6grencinin nasil
duracag neyi canlandiracagi grup i¢inde kararlastirihr. Gruplar hazir olunca sirasiyla kendi donuk
imgelerini yaparlar. Ogretmen diger gruptaki 6grencilere burada hangi partinin donuk imge ile ifade
edilmis olabilecegini sorar. Ogrenciler kendi tahminlerini gerekgeleriyle ifade eder. Birka¢ tahmin
aldiktan sonra gruptan bir kisi hangi partiyi yaptiklarini agiklar.

3.Degerlendirme- Tartisma Asamasi:

Oturum agsamalari, roller ve dogaglamalar {izerine konusulur.

3. Hafta

Siire: 3 ders saati

Simif: 7.smif-21 kisi

Yontem: Yaratict Drama

Teknikler: Dogaclama-Rol Oynama (Kirmizi Baglikli Kiz)

Arac- Gerecler: Parti tiirleri i¢in gereken malzeme ve materyaller

Kazammlar: Ogrenciler parti tiirlerini sdyler.

Her parti i¢in gerekli olan materyali belirtir.

Ogrenciler baska insanlarla ne yapacaklarini, nereye gideceklerini ve nasil diizenlemeler yapacaklarimi
aciklayabilir / goriisiinii ifade edebilirler.

1.Hazirhk- Isinma Calismalari: 6.inite ile ilgili nesneler masanin {izerine konur. Bir 6grencinin
gozleri kapali olmalidir. Bagka bir 6grenci de gelip masa i{izerinden bir nesne alir ve gozii kapali olan
ogrenciye verir. Ogrenci dokunarak tahmin yiiriitiir ve ingilizcesini bilmeye calisir.

2. Canlandirma: Kirmiz1 Baghkli Kiz hikdyesine gore ana karakterler belirlenir. Kirmizi Baglikli Kiz
her seferinde farkli bir partiye gidecektir. Oyunun birisinde dogum giinii partisine gidecek olan
Kirmiz1 Bashikli Kiz biiyiikannesinden fikir almak i¢in yanma gider ve burada kurt ile dogaglama
diyalog gelistirirler.

Bir digerinde kiyafet partisine gidecek olan Kirmiz1 Baglikli Kiz biilylikannesinden fikir almak igin
yanina gider ve burada kurt ile dogaclama diyalog gelistirirler.

Baska bir oyunda pijama partisine gidecek Kirmizi Baglikli Kiz biiyiikannesine giderek ondan fikir
almak ister. Evde karsilastigi kurt ile dogaglama diyalog olustururlar.

3.Degerlendirme- Tartisma Asamasi:

Oturum asamalart, roller ve dogaglamalar iizerine konusulur.

4. Hafta

Siire: 3 ders saati

Simf: 7.smif-21 kisi

Yontem: Yaratict Drama

Teknikler: Dogaglama- Kukla

Arac- Gerecler: Kukla i¢in gerekli olan materyaller

Kazammlar: Ogrenciler yiyecek ve igecek kelimeleriyle dneri ciimleleri kurar.

Ogrenciler 6neri ciimlelerini kabul eder.

Ogrenciler 6neri ciimlelerini reddeder.

Ogrenciler miktar belirten ciimleler kurar.

Ogrenciler tavsiye (6neri) ciimleleri kurabilir ve miktar ciimlelerini ifade edebilirler.

1.Hazirhk- Isinma Cahsmalari: Ogrenciler birbirine sirtina doner. Bir grenci onun sirtina 6.{initeyle
alakali bir kelime yazar. Diger 6grenci ise bunu bilmeye ¢alisir.

2. Canlandirma: Her 6grenci elindeki malzemelerle kendisine uygun bir kukla tasarlar. Kuklalar
yapildiktan sonra kukla aracilifiyla birbirlerine oneri ciimleleri kurmalari istenir. Kargisindaki kiginin
de bu oneriye olumlu veya olumsuz cevap vermesi beklenir. Miktar belirten kelimeleri de cevaplari
icinde kullanirlar. Ogrenciler sonra rolleri degiserek yeni bir diyalog olustururlar.

3.Degerlendirme- Tartisma Asamasi: Oturum agamalari, roller ve dogaglamalar iizerine konusulur.
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5. Hafta

Siire: 3 ders saati

Simif: 7.smif-21 kisi

Yontem: Yaratict Drama

Teknikler: Rol kartlari- Dogaglama

Arac- Gerecler: Parti tiirleri i¢in gerekli materyaller- renkli eslesme kartlart

Kazammlar: Ogrenciler farkl parti tiirlerinin organize edebilir.

Ogrenciler partilerde yapilmasi ve yapilmamas: gereken durumlar1 ifade eder.

Ogrenciler tavsiye (6neri) ciimleleri kurabilir ve miktar ciimlelerini ifade edebilirler.

1.Hazirhk- Isitnma Cahsmalari: Ogrenciler gember olusturur. Ogretmen &grencilere iizerinde parti
tirlerinin oldugu resimli kartlar verir. Sonra 6grencilerden kendi elindeki kartin aynisindan olan esi
bulmalarini ister. En son bulan ¢ift elenir. Bu sekilde birkag¢ tur daha 1sinma etkinligi devam ettirilir.

2. Canlandirma: Ogrencilere degisik parti tiirleri hakkinda rol kartlar1 hazirlanir. Bu rol kartinda
yazanlara gore parti organize etmeleri istenir.

Rol Karti 1: En yakin arkadasiniz igin siirpriz bir dogum giinii partisi hazirlayacaksiniz. Parti i¢in
gerekli malzemeleri belirleyiniz. Parti icin bagka bir arkadasinizdan yardim isteyiniz, yapmasi ve
yapmamasi gereken durumlari belirtiniz.

Rol kart: 2: Evinizde yapacaginiz pijama partisine arkadaslarimizi davet edeceksiniz. Ailenizle birlikte
parti igerigini belirleyiniz. Should ve shouldn’t yapilarini kullanarak climleler olusturunuz.

Rol Karti 3: Kiyafet balosuna davetlisiniz. Bunun igin aligverise ¢ikiyorsunuz. Yaninizda da
arkadaglariniz var. Beraber kostiimleri inceleyip should- shouldn’t yapilarini kullanip climleler
kurunuz.

Rol Kart1 4: Bir kafede Halloween party organizasyonu yapacaksiniz. Bunun i¢in gerekli malzemeleri
belirleyiniz. Arkadasglarimzdan bu konuda o6neriler aliniz. “should-shouldn’t” yapilarin1 kullanip
climleler kurunuz.

3.Degerlendirme- Tartisma Asamasi: Oturum agamalari, roller ve dogaglamalar iizerine konusulur.

6. Hafta
Siire: 3 ders saati
Smif: 7.s1mif-21 kisi
Yontem: Yaratict Drama
Teknikler: Dogaglama- Pandomim
Arag- Gerecler: Batil inanclar i¢in gerekli olan materyaller
Kazamimlar: Batil inanglar1 ifade eder.
Batil inanglardan iyi sans ve kotii sans getirenleri belirtir.
Ogrenciler farkli iilkelerin batil inamglarim bilir.
Ogrenciler gelecekle ilgili tahminlere soru sorup cevap verebilirler.

1.Hazirhk- Isitnma Calismalari: Tahtada batil inanglarin Ingilizcesi karton iizerinde yazili olur. Batil
inanglar i¢in gerekli olan materyaller sinifta bulunur. Bes 6grenci batil inanglarin Tiirk¢esinin oldugu
yerden bir kagit secer. Tiim 6grenciler ayn1 anda kagid1 agip o kelimenin Ingilizcesini ve materyalini
ilk bulmaya ¢alisirlar. Bu sekilde farkli 6grenci gruplariyla ¢alisma yapilir. En son olarak her grupta
birinci olan 6grenciyle ayni etkinlik son kez yapilir.

2. Canlandirma: Ogrencilerden o6grenilen batil inanglardan birisini pandomim araciligiyla
canlandirmalari istenir. Bunun igin gerekli olan materyaller daha 6nceden sinifta hazir bulundurulur.
Ogrenci ihtiyaci olan materyali pandomimi iginde kullanabilir. Diger dgrenciler de pandomimi yapilan
batil inanc1 Ingilizce olarak tahmin etmeye calisirlar. Bu batil inancin iyi sans m1 yoksa kotii sans mi

3.Degerlendirme- Tartisma Asamasi: Oturum asamalari, roller ve dogaglamalar iizerine konusulur.
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7. Hafta

Siire: 3 ders saati

Simif: 7.smif-21 kisi

Yontem: Yaratict Drama

Teknikler: Dogaglama- Rol oynama

Arac- Gerecler: Ogrencilerin rollerine uygun kiyafetler, malzemeler (kahve fincam, kiire, tarot ve
burg resimleri)

Kazamimlar: Gelecekte ilgili soru sorup cevap verir.

Gelecekteki planlaryla ilgili konusur.

Gelecekle ilgili tahminlerde bulunur.

Ogrenciler gelecekle ilgili tahminler hakkinda konusabilirler.

1.Hazirhk- Isinma Cahsmalari: Ogrencilerin 7. iiniteden kelime se¢meleri istenir. Bunlar kagitlara
yazilir. Birkag goniillii 6grenci bunlari elinde tutar. Ogrenciler yazili kagitlar1 goriirler. Bir dgrenci
sinif disina almir ve iki kagidin yeri degistirilir. Iceri giren 6grenci yeri degisen kelimeleri bilmeye
caligir.

2. Canlandirma: Ogrencilerden birisi fortune teller (falc1) olur. Dért dgrenci gelecekleri hakkinda
bilgi almak icin gelirler. Fortune teller ve 6grenciler arasinda yazili olmayan, 0 anda kendilerinin soru
ve cevaplarindan olusan dogaclama diyalog yapilir. Ogrenciler bu calismada birbirlerine gelecek
zaman kalibiyla sorular sorup cevaplar verir. Soru ve cevap yontemiyle birbirlerini dinleyip anlamalari
saglanir. Ogrenci gruplar kendi iclerinde fortune teller olan kisiyi degistirerek dogaglamaya devam
ederler.

3.Degerlendirme- Tartisma Asamasi: Oturum agamalari, roller ve dogaglamalar iizerine konusulur.

8. Hafta

Siire: 3 ders saati

Smif: 7.s1mif-21 kisi

Yontem: Yaratict Drama

Teknikler: Sicak Sandalye- Dogaclama

Arac- Geregler: Unite kelimelerinin yazili oldugu kagitlar, sandalye
Kazammlar: Ogrenciler kendi goriislerini ifade eder.

Ogrenciler gelecekle ilgili tahminlere soru sorup cevap verebilirler.

1.Hazirhk- Isinma Calismalari: Ogrenciler gruplar yapilir. ilk grup tahtaya gikar ve renkli zarflardan
birini secer. Bu zarflarin i¢inde ayr1 ayri kesilmis kelimeler olur ve 6grenciler bunlar1 dogru siraya
koyarak gelecek zaman igeren ciimleler olusturmaya ¢aligirlar. Gruptaki her 6grenci eline bir kelimeyi
alir ve climlede dogru yerini bulmaya calisir. Grup hazir olunca da siif arkadaglar1 ciimle dogruysa
“right” yanligsa “wrong” diyerek doniit verirler.

2. Canlandirma: Sinifta bir 6grenci sandalyeye oturur. Diger arkadaslari da onun etrafinda ¢ember
olusturacak sekilde otururlar. Sandalyede oturan kisiye belirlenen konular cergevesinde sorular
sorarlar. Diger kisiler de isterlerse bagka birinin kimligine girerek soru sorabilirler. Sandalyedeki
Ogrenci sorulara cevap verir. Cevap verirken “I think, I believe, I don’t think” gibi kelimeleri de
kullanmasi beklenir.

3.Degerlendirme- Tartisma Asamasi: Oturum agsamalari, roller ve dogaglamalar iizerine konusulur.

9. Hafta

Siire: 3 ders saati

Simf: 7.s1mmif-21 kisi

Yontem: Yaratict Drama

Teknikler: Dogaclama- Rol yapma

Arag- Geregler: Cikolata, fon kartonu, renkli kalemler
Kazamimlar: Gelecekle ilgili planlar yapar.

Gelecekle ilgili planlarini agiklayip konu iizerine konusabilir.
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Sorulan sorulara cevap verebilir.

Ogrenciler gelecekle ilgili tahminler hakkinda konusabilirler.

1.Hazirhk- Isinma Cahsmalari: “Fortune Chocolates” etkinligi i¢in 6grencilere ince serit halinde
renkli kagitlar verilir. Bu kagitlara gelecek zamanla ilgili ciimleler yazarlar. Sonra her 6grenciye
verilen ¢ikolatanin ice katlanan tarafina bu yazdiklarimi yapistirirlar. Hazirlanan tiim Fortune
Chocolates bir posete konur ve her 6grenci poset icinden bir tane ¢ekip iginde yazili olan climleyi
okur.

2. Canlandirma: Ogrenciler gruplar halinde televizyon programi canlandirirlar. Bu sirada, gelecekle
ilgili tahmin ve planlan iceren ciimleler kurarlar. Yaptiklar1 televizyon programi tiiriine gore
dogaglama ciimleler kurarlar. Birbirlerine konu ile ilgili soru sorup cevap verirler.

3.Degerlendirme- Tartisma Asamasi: Oturum agamalari, roller ve dogaclamalar iizerine konusulur.

10. Hafta

Son testlerin yapilmasi.
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