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YARATICI DRAMA ILE MATEMATIK OGRENIYORUM
Baki Sahin®
0z
Bu aragtirmada, matematik besinci sinif geometri ve 6lgme dgrenme alaninda yer alan “Bir noktanin
diger bir noktaya gore konumunu yon ve birim kullanarak ifade eder.” kazanimini edindirmek
amactyla yaratict drama yontemi kullanilarak hazirlanan bir ders planinin uygulamasi yapilmstir.
Caligmaya bir devlet okulunun besinci simifinda okumakta olan 20 6grenci katilmistir. Etkinlikte
kullanilan ders plami 1sinma, canlandirma ve degerlendirme boliimlerinde yer alan dort etkinlikten
olusturulmustur. Etkinlikler 6grencilerin aktif katilimlarini saglayacak siiregleri icermektedir. Ders
planinin uygulamas1 iki ders saati silirmiistiir. Uygulama silirecinde ve sonunda &grencilerin
etkinliklere tepkilerini ve katilimlarini gozlemlemek icin iki matematik Ogretmen adayi ile bir
matematik Ogretmeni calisma siiresince sinifta bulunmuglardir. Ayn1 zamanda uygulama sonunda
Ogrenci goriislerini almak icin de 10 ogrenciyle goriismeler yapilmistir. Gozlemcilerin gézlem
sonuglart ve Ogrencilerin goriisme sorularma verdikleri yanitlardan uygulamanin basarili oldugu

soylenebilir.
Anahtar kelimeler: matematik 6gretimi, yaratict drama, geometri.

LEARNING MATHEMATICS WITH CREATIVE DRAMA

ABSTRACT

In this study, a mathematics activity that used creative drama method to teach the fifth grade standard
“Expresses a position with respect to another point using direction and unit” under geometry and
measurement was implemented. Twenty students attending the fifth grade of a public school
participated in the study. The lesson plan involved four activities in warm-up, role-play, and evaluation
stages. Activities include processes that will ensure active participation of students. The activity lasted
two lesson hours. Two prospective mathematics teachers and a mathematics teacher were available in
the class during the activity to observe student participation and reactions. Additionally, 10 students
were interviewed to learn their views about the lesson. Comments of the observers and the responses
of the students to the interview questions indicate that the lesson was successful.
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GIRIS

Organizmanin yagamini slirdiirmesi, biiyilik
Olciide cevresindeki degismelere basarili olarak
uyum saglama yetenegine baglidir. Etkin uyum

saglama  ise  Ogrenmeyle  muimkindlr
(Senemoglu, 2012). Bireyin 06grenmesinde
giidiilenmiglik duzeyi 6nemli bir etkendir.

Ogrencinin  6grenme sonunda neyi elde
edecegini ve elde edeceklerini yasamda nasil
kullanabilecegini bilmesi ve bunun kendisi i¢in

anlamli olup olmamasi, yani O0grenme
konusuna olan ilgi ve tutumu onun
Ogrenmesini  etkiler  (Asilioglu, 2012).

Ogrencinin anlamli ve kalict 6grenme siireci
yonteminin etkisi kagmilmazdir. Ogretimini
etkili yonlendiren bir 6gretmen &6grencisinin
Ogrenimini kolaylastirir (Kiigiikahmet, 1998).

Ogretme  siireci, ogrenme  etkinliklerini
uygularken 6grencileri yonlendirme ve onlara
rehber olma isidir (Demirel, 2002). Ogretim
sirecinde bireyin yasantisinda ne gibi
degisikliklerin hedeflendigi ve bu hedeflere
yonelik hangi etkinliklerin  uygulanacagi
onceden planlanir. Bu plan  dahilinde
O0grenmeyi saglayacak yontem ve teknikler de
belirlenir. Baz1 egitim yazarlarina gore dgretim
teknigi olan yaratict drama (Demirel, 2002),
Ogrenmeyi saglama siirecinde kullanilan
yoéntemlerden birisidir.

Yaratict drama, “bir grupla ve grup Uyelerinin
yasantilarindan yola ¢ikarak, bir amacin,
diisiincenin, dogaclama, rol oynama (rol alma)
vd. tekniklerden yararlanarak
canlandirilmasidir.” (Adigiizel, 2014, s.45).
Yaratict drama etkinlikleri;  6grencilerin
kendilerini  tammmasmma  ve  kendilerine
glvenmesine, bireysel farkliliklara saygi
duymalarma, yaraticiliklarinin  gelismesine,
elestirel diisinme yetenegi kazanmalarina,
birlikte calisma aligkanligi olusturmalarina,
karar verme becerilerini gelistirmelerine ve
etkili  iletisim  becerileri  kazanmalarina
yardimci olur (Demirel, 2002). Drama, bireyi
dogrudan yasantinin igine sokar, problemle
karst karsiya birakir. Bilgiyi kullanmaya
ihtiyag hissettirir. Herhangi bir konuda birey
ne kadar ¢ok ve etkili yasantilar gegirirse o
Olciide daha iyi Ogrenir (Asilioglu, 2012).
Neden bunu 6grenmeliyim sorusuna Ogrenme
strecinde cevap verir.
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Yaratici drama’nin  bir yontem olarak
kullanildig1 bilimsel ¢alismalar son zamanlarda
artmasina ragmen yeterli sayida oldugu
sOylenemez (Kayhan, 2012). Bunun en énemli
nedenlerinden  birisi alanin  6gretmenler
tarafindan yeterince bilinmiyor olmasidir
(Yildiz, 2011). Kayhan (2012) yaptigi bir
arastirmada Ulkemizde matematik derslerinde
drama yonteminin kullanim ile ilgili yapilan
calismalar belirlemistir. Tez, makale ve bildiri
olarak yapilan drama agirlikli g¢alismalarin
sayisint 38 olarak bulmustur. Bunlardan
yalnizca 18 tanesi yontem olarak yaratici
dramanin  kullanildigr  c¢aligmadir. Bu
calismalarin ¢ogunda deneysel yOntemin
kullanilmis olmast ve sonuglarin yaratict
dramay1 kullanan deney grubu lehine anlaml
cikmis olmasi bu yontemin etkili bir 6gretim
yontemi  olabilecegi  konusunda  fikir
vermektedir (Debreli, 2011; Duatepe & Ubuz,
2009; Erdogan & Baran, 2009; Hatipoglu,
2006; Karapinarh, 2007; Senol, 2011;
Yenilmez & Uygan, 2010). Matematik
derslerinde yaratici drama yontemi kullanilarak
yapilan 6grenme etkinliklerinde 6grencilerin
biligsel Ogrenmelerin yaninda duyusal ve
psikometri kazanimlar1 edindikleri, anlamli ve
eglenceli Ogrenme ortamlarinin  olustugu
gorulmektedir (Duatepe, 2004; Ozsoy, 2003;
Sengiil & Tikenmez, 2009; Yenilmez &
Uygan, 2010). Matematik derslerinde yaratici
drama  kullanilmasi1  konusunda  yapilan
caligmalarin ~ ¢ogunda  nicel  arastirma
yontemleri kullanilmig, bu 6gretim yonteminin
uygulama siireci detayli olarak yeterince
incelenmemistir. Yaratici drama
uygulamalarinin siire¢ temelli ele alindigi nitel
caligmalara ihtiya¢ bulunmaktadir.

Matematik dersi yapisi itibariyle kazanilmasi
zor olabilen Dbilgileri icerir. Matematik
Ogretmeninin goérevi, derslerinde Ogrencinin

matematik bilgilerini anlamli  deneyimler
edinerek yapilandirabilecegi Ogrenme
ortamlarin1  olusturmaktir. Bunun yaninda

matematik dersi 6gretim programinda yer alan
iligkilendirme, iletisim, akil yiiriitme ve
problem ¢6zme gibi temel becerilerin (Milli
Egitim Bakanlhigit [MEB], 2017) O&grenciye
kazandirilmasi da amaglanmalidir. Olusturmaci
kurama gore bireyler Ogrenme ortaminda
cesitli islemler yolu ile aktif katilimci olarak
bilgiyi kendileri olusturur (Wheatley, 1991).
Yaratici drama  yonteminin  kullanildigi
ogrenme ortamlarinda da birey bilgiyi kendisi
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olusturdugundan, bu yontem matematik
konularinin anlamli ve kalici 6grenilmesinde
kullanilabilir.

Bu calismada bir ogretim yontemi olarak
yaratict dramanin kullanildigr 6rnek bir dersin
uygulama slireci ve sonuglarina  yer
verilmektedir. Derslerinde yaratict drama
yontemini  kullanmak isteyen matematik
Ogretmenleri i¢in ¢aligmanin  6rnek  bir
uygulama oldugu diisiiniilmektedir.
Caligmada, Ogrencilerin  etkinlikten neler
ogrendiklerini hem &grencilerin  hem de
gozlemcilerin  bakis agisindan  incelemek
amaclanmigtir. Ek olarak, ogrencilerin ve
gozlemcilerin  etkinlige  iliskin  genel
degerlendirmelerini ortaya koymak
hedeflenmistir.

ETKINLIiGIN UYGULANMASI

Bu calisma Ege Bolgesinde bulunan bir il
merkezinde yer alan devlete ait ortaokullardan
birinde besinci smifta 6grenim gérmekte olan
20 ogrenci ile yiritilmistir. Calisma igin
gerekli idari izinler alinmistir. Calismanin
yapildigi smifta 6grenim gormekte olan
ogrenciler daha onceki 6grenimleri siiresince
hi¢ drama ile tanismamislardir. Caligmada yer
alan etkinlikler 2 saat n uygulama ve 2 saat
asil  uygulama olmak iizere 4 saatte
uygulanmstir.

Simifta uygulama stresince godzlemci olarak
asil ders Ogretmeni ile birlikte matematik
ogretmenligi  dordincl smifinda okumakta
olan ve daha 0Onceden lisans egitimleri
suresince “Egitimde Yaratict Drama” ve
“Drama Yontemi ile Matematik Ogretimi”
adinda iki drama dersi almis olan iki 6gretmen
aday1 yer almistir. Gozlemcilere gozlemde
kullanmalar1 i¢in dort sorudan olusan gozlem
formu verilmistir. Gézlemcilerden, bu formda
yer alan sorulara etkinlik sdrecindeki
gozlemlerine dayanarak cevap vermeleri
istenmistir. GoOzlemin odaginin &grencilerin
etkinliklerden neler 6grendikleri ve etkinlige

kargt ilgi  diizeyleri olmast  gerektigi
belirtilmigtir.  Goézlem formu Ek 1°de
verilmistir.

Uygulama, okulun genel amaclar icin
kullanacaklar1 herhangi bir salonlart mevcut
olmadigindan  smiftaki  siralar  kenarlara
cekilerek olusturulan alanda
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gerceklestirilmistir.  Etkinlikte  kullanilan
materyaller arastirmaci tarafindan

hazirlanmigtir. Bunlar hedef tahtasi (Ek 2’de
verilmigtir) ve krokilerdir (Ek 3 ve Ek 4’te
verilmistir).

Etkinlige Hazirhk

Asil uygulamaya baslamadan bir hafta dnce
hem Ogrencilere yaratict drama yontemini
tanitmak, onlarin siirece asina olmalarimi
saglamak, hem de plan1 uygulayacak
aragtirmacinin  smiftaki 6grencileri tanimasi
icin bir 6n uygulama tasarlanmistir. Bu amag
dogrultusunda  onlarin  daha  Onceden
ogrendikleri bir kazanim {izerinden yola
cikarak drama etkinlikleri hazirlanmigtir. Lider
(6gretmen yerine kullanilacaktir) uygulama
oncesi smiftaki Ogrencilerle tanigmis, onlara
kisaca yaratict dramadan bahsederek ders
siiresince  yapilacaklari, katilimct  olarak
ogrencilerin ve lider olarak da kendisinin
gorevlerini anlatmustir. Etkinlikler slresince
liderin yapilacaklar1 onlara anlatacagi, onlarin
da anlatilanlar yapmalari gerektigi
vurgulanmugtir. Ogrencilere canlandirmalarda;
rolden ¢ikmama, rolde biri konusurken
konugmama, izleyenlere arkalarini donmeme
gibi yapilmamasi gereken temel kurallar
anlatilmistir.

Daha sonra iki ders saati surecek; “M.4.3.1.2.
Uzunluk Olcl  birimleri arasindaki iligkileri
aciklar ve birbiri cinsinden yazar.” ve
“M.4.3.1.3. Dogrudan Olcebilecegi  bir
uzunlugu en uygun uzunluk Ol¢ii birimiyle
tahmin eder ve tahminini 6lgme yaparak

kontrol eder.” (MEB, 2017) kazanimlarin
gerceklestirmeyi amaclayan 1sinma,
canlandirma ve degerlendirme siireglerini

iceren plan uygulanmistir. Bu planda isinma
surecinde deve-clice oyunundan uyarlanan
santimetre-metre, kuyruk kapmaca ve tahmin
et oyunlar1 oynanmustir.

Canlandirma  siirecinde ise ilk olarak
ogrencilerden bir annenin oglunu c¢arsidan
arayarak masanin uzunluklarinin 6lgiistini
istemesi ve yanlis dlgiiden dolay1 alinan yanlig
masa Ortlislinlin yarattigi problem durumunu
canlandirmalar1 istenmistir. Ogrenciler ikili
dogaglamalar yaparak belirtilen  durumu
canlandirmiglardir. Beser kisinin
canlandirmada gorev aldigr ikinci canlandirma
etkinliginde ise, krallariin ayak olgiisiinii
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birim kabul eden bir Ulkede kralin 6limi
Uzerine yasanan soruna ¢Oziim Onerilerinin
arandig1 bir  durumu  grencilerin
canlandirmalari istenmistir.

Degerlendirme etkinliginde ise &grenciler bes
gruba ayrilmigtir. Her bir gruptan liderin
onceden hazirladigi kutudan bir kagit segmesi
istenmistir. Bu kagitta sinifin farkli yerlerine
yerlestirilmis li¢ nesnenin uzunlugu
yazmaktadir. Bu nesnelerin hangi nesneler
oldugunu 6nce grupca tahmin etmeleri daha
sonra da olcerek emin olduktan sonra nesneyi
almalar1 istenmistir. Uc nesneye ilk ulasan
grup oyunun galibi olmustur.

Bu 6n uygulamada 6grencilerin daha 6nceden

Ogrenmis  olsalar  dahi  O6grendiklerini
yasamlartyla iligkilendirdikleri ve 0Ozellikle
canlandirma etkinliklerinde kendilerine

sunulan sorunlara ¢ok yaratict ¢oziim Onerileri
getirdikleri gozlenmistir. Ornegin, bir grup,
masanin Ol¢lislinii yanlis 6lgmiis olan ¢ocugun
cetveli baglangic noktasina 1’1 getirerek
olctiigiind, bu yiizden de hatali 6l¢me yaptigini
canlandirmistir. Bir bagka grup ise cocugun
annesinin soyledigi masay1 degil de baska bir
masayl Ol¢tiiglini  canlandirmustir.  Annenin
tepkisi bazen cok sert olmus, Ornegin anne
roliinii oynayan bir 6grenci “Ben simdi bu
ortilyli ne yapacagim. Senin yiliziinden bosuna
bir harcama yaptim.” diyerek oglunu dévmeye
baglamigtir.

Ikinci canlandirmada ilk olarak, kralin yerine
gecen oglunun ayak uzunlugu Olgii birimi
olarak kullandirilmigtir. Ancak bu da sorunu
tam cOzemeyecegi i¢in daha kalici bir Olcii
birimi kullanmaliy1z diyerek; saraym kapisinin
uzunlugu, kralin ayakkabisinin uzunlugu,
metre, kralin tahtinin yiiksekligi gibi 6nerilerin
yer aldigi canlandirmalar yapilmistir. Ders
sonunda goézlemcilerle ve birka¢ Ggrenci ile
goriisme yapilarak siirecin olumlu ve olumsuz
yanlar1 tespit edilmeye calisilmistir.

Uygulama

“Adresi  SOyler misiniz?” baghkli asil
uygulama deneme uygulamasindan bir hafta
sonra iki ders saatini kapsayacak sekilde
yapilmistir. Uygulama Geometri ve Olgme
Ogrenme alaninin, temel geometrik kavramlar
ve cizimler alt 6grenme alanina ait “M.5.2.1.2.
Bir noktanin diger bir noktaya gére konumunu
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yon ve birim kullanarak ifade eder.”
kazanimim edindirmek iizere hazirlanmustir.
Kullanilan yontem ve teknikler, yaratict drama
yontemi, dogaglama teknigi, rol oynama
teknigi, liderin role girmesi teknigi ve vizilti
gruplart teknigidir.

Lider uygulama yapmak igin sinifa girdiginde
ogrenciler tarafindan ilgiyle karsilanmustir.
Ogrenciler lidere “Ogretmenim bu giin ne
ogrenecegiz?”  “Ogretmenim  canlandirma
yapacak miy1z?” “Ogretmenim hangi oyunlari
oynayacagiz?”  gibi sorular sorarak derse
baslamak istemislerdir. Ogrencilerin derse
istekli ve hevesli basladiklari,
motivasyonlarinin yiiksek oldugu gézlenmistir.

Uygulama, tiim oOgrencilerin eksiksiz olarak
hazir bulundugu, smifin siralarinin  kenara
cekilmesiyle  olusturulan alanda  liderin
Ogrencileri ¢embere ¢agirmasi ile baslamugtir.
Once 1s1nma etkinlikleri yapilmistir.

Isinma Etkinligi 1

Katilimeilarin - alanda hareketli bir muzik
esliginde yiiriimeleri ve liderin komutlarina
uymalar1 istenir. Lider katilimcilara su
komutlar1 verir:

-Tek ayak fiistiinde ileriye dogru 4 adim

ilerleyin.

-Tek ayak tstiinde saga dogru 3 adim atin.

-Iki adim geriye, 3 adim sola ilerleyin.

-En yakiminizdaki ile kol kola girerek es

olarak alanda ydirtyun.

-Simdi esinizle tek ayak Ustlinde ileriye

dogru 3 adim ilerleyin.

-Esinizle geriye dogru 4 adim atin.
Katilimcilara alanda hareketlerini yaparken

birbirlerine carpmamaya dikkat etmeleri
soylenir.

Isinma Etkinligi 2

Katilimcilarin  ¢gember olusturmasi istenir.

Sagdan baglayarak bir, iki seklinde sayarak
birler ve ikiler seklinde iki grup olusturmalari
istenir. Daha oOnceden lider tarafindan
olusturulmus olan hedef tahtas1 seklindeki
kagit, salonun bir duvarina asilir. Bu hedef
tahtasi 1’den 20°ye kadar puanlar verilerek, A3
boyutunda bir kagida ¢izilmistir (Ek 2). Birler
grubu iclerinden bir kisiyi ebe olarak seger.
Hedef tahtasmna belli bir mesafeye getirilen
ebenin gozleri baglanir. ikiler hedef tahtasi ile
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ebe arasinda viicudunu ¢esitli sekillere sokarak
engel olustururlar. Ebe bir elinin isaret
parmagini 6ne dogru uzatir. Ebenin grubundan
bir kisi, ileriye 2 adim, sola 3 adim seklinde
ebenin hem engellerden ge¢cmesini, hem de
hedef tahtasinda isaret parmagiyla en yiiksek
puani isaretlemesini saglayacak sekilde uygun
komutlar1 verir. Alinan puanlar grup hanesine
yazilir. Sirasiyla gruplarin diger elemanlartyla
oyun devam eder.

Canlandirma Etkinligi

Katilimeilardan iki kisi gonilli olarak ebe
secilir. Diger 6grenciler ii¢ gruba ayrilir. Lider
tim sinifa, segilen ebelerin A Ulkesinin casusu
oldugunu, olusturulan ¢ grubun ise B
iilkesinde yasayan ii¢ farkli koyiin sakinleri
oldugunu agiklar. Casuslarin gorevleri B
iilkesinde tutuklu bulunan vatandaslarinin
yerini  belirleyerek  onlar1  kurtarmaktir.
Casuslar kendi vatandaslarinin  belli  bir
bolgede oldugunu Ogrenmisler ama tam
yerlerini  bilememektedirler. O  bdlgede
istihbarat ¢aligmas1 yaparak bilgi toplayacaklar
ve vatandaslarim1 kurtaracaklardir. Bunun igin
kdy sakinleri arasina karigarak konugmadan,
yalnizca sdylenenleri dinleyerek bilgi toplarlar.
Daha sonra bir araya gelirler ve bilgilerini
birlestirerek hedeflerini belirlerler.

Olusturulan ti¢ grubun birer (yesi lider
tarafindan cagrilarak kendisine tutuklularla
ilgili bir bilgi verilir. O da bu bilgiyi kdyine
giderek koOyiin diger sakinlerine yayar.
Gruplara verilen bilgiler sunlardir:

Grup 1 (K Koyt sakinleri): Tutuklular Z
Koyline ¢mardan daha yakin bir yerdeymis.
Grup 2 (L Koyt sakinleri): Tutuklular ¢inara 7
km uzaklikta bir yerdeymis.

Grup 3 (Z Koyl sakinleri): Tutuklular kuyuya
6 km uzaklikta bir yerdeymis.

Grup elemanlarn kendilerine verilen bilgiye
baktiktan sonra, lider iki ebeye ayr1 ayn
asagida Sekil 1’de bulunan krokinin oldugu
kagidi verir. Yolculuklarin dikey veya yatay
yapildigini, ¢apraz yapilmadigini belirtir ve
canlandirma baglar.

41

B. Sahin

KUZEY

BATI CESME DOGU

CINAL

GUNEY

Sekil 1. Casuslara Verilecek Kroki

Canlandirmanin ilk asamasi casuslarin hedefi
bulmasi ile tamamlanir. Bu uygulamada ebeler
ellerindeki bilgiler ile hedefi bulamaz iseler
lider (liderin role girmesi teknigine uygun
olarak) uzman roliinde canlandirmaya dahil
olur. Kroki tahtaya asilir. Tim simnifin
duyabilecegi sekilde elde edilen bilgiler Sekil
2’deki gibi kroki {izerinde ¢mara 7 km
uzakliktaki yerler kirmizi renkle, kuyuya 6 km
uzaklikta bulunan bolgeler ise yesil renkle
isaretlenir. Her iki kosulu saglayan iki nokta
siyah ile isaretlenir. K Koyl sakinlerinden elde
edilen bilgiye goére tutuklular Z Koylne
¢inardan daha yakindir. Bu nedenle aranan
hedef bolge Sekil 3°te belirtilen yerde
bulunmaktadir.

BATI Dodiu

GUNEY

Canlandirmada

Sekil
C0Ozme

2. Birinci Problem
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KUZEY
H Z

CINAI

KUYU

BATI CESME DOGU

L K

GUNEY

Sekil 3. Birinci Canlandirmada Hedefin

Konumu

Yeni hedeflerin bulunmasi igin yeni ebeler
belirlenir. Diger 0&grenciler yeni gruplar
olusturur. Lider grup isimlerini ve casuslarla
ilgili  bilgi ctmlelerini gruplara verir ve
canlandirma tekrarlanir.

Ikinci canlandirmada gruplara verilen bilgiler
asagida bulunmaktadir. lkinci canlandirmanin
¢Oziimii Sekil 4’te sunulmustur.

Grup 1 (K Koyt sakinleri): Tutuklular ¢inara 6
km uzaklikta bir yerdeymis.

Grup 2 (L Koy sakinleri): Tutuklular kuyuya
3 km uzaklikta bir yerdeymis.

Grup 3 (Z Koyu sakinleri): Tutuklular
¢esmenin batisindaymis.
KUZEY
z
KuYu
BATI uw DOGU
GINA
L K
GUNEY
Sekil 4. Ikinci Canlandirmada Hedefin
Konumu

Ucgiincii canlandirmada gruplara verilen bilgiler

asagida bulunmaktadir. Ugiincii
canlandirmanin ¢cOziimii Sekil 5’te
sunulmustur.
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Grup 1 (K Ky sakinleri): Tutuklular kuyuya
5 km uzaklikta bir yerdeymis.

Grup 2 (L Koyu sakinleri): Tutuklular ¢inara 4
km uzaklikta bir yerdeymis.

Grup 3 (Z Koy sakinleri): Tutuklular L ve K
kdylerine esit uzaklikta bir yerdeymis.

KUZEY

KUYU

BATI cEfME DOGU

CINAI

L K

GUNEY

Sekil 5. Uciincii Canlandirmada Hedefin
Konumu

Ara Degerlendirme

Ebelere hedefe ulagmak igin nasil bir strateji
uyguladiklar1 sorulmustur. ilk uygulamada
ebeler hedefi bulamadilar. Lider uzman olarak
role girerek casuslart yonlendirmis, hedefi
bulmak icin oncelikle bir araya gelerek
bilgilerini dogrulamalari, daha sonra da bu
bilgileri kroki Gzerinde cizerek birlikte hedefi
belirlemeleri gerektigini soylemistir. Ikinci
uygulamada bir bilginin yanlig
kullanilmasindan dolayr hedefin yanindaki
kutu hedef olarak secilmistir.  Uglincil
uygulamada hedef bulunmustur.

Degerlendirme Etkinligi

Lider Sekil 6’da bulunan krokiyi duvara asar.
Kroki, herkesin gorebilecegi  biiylkliikte
olmalhdir (Ek 4’te verilmistir). Ogrenciler
krokiyi gorecek sekilde yarim g¢ember
olustururlar. Lider Ogrencilerden iki kisiyi
secerek A ve B isimlerini verir. Bu iki kisinin
krokinin bagina gelmesini ister. Bu kisiler
asagida diyalogda bulunan bosluklar1 kendi

secimlerine  gore  doldurarak iletisimde
bulunurlar.

A: Biz su an neredeyiz?

B:....... dasimiz.
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A L ya gitmek istiyoruz. Yolu tarif

edebilir misiniz?

B: (Krokiye bakarak yolu tarif eder)
Degerlendirme etkinligi farkli ikililerle benzer
sekilde devam eder.

ELZEY

BAT el
g Fea
]
Sekil 6. Degerlendirme  Etkinliginde
Kullanilan Kroki
SONUC VE ONERILER
Bir yontem olarak yaratict  dramanin

matematik derslerinde kullaniliyor olmasi,
Ozellikle matematik Ogretmenlerinin oldukca
ilgisini cekmektedir. Ozellikle de
“Canlandirma yapilarak matematik
ogretilebilir mi?” sorusu, daha Onceden bu
yontemi deneyimlememis 0gretmenlerin merak
ettigi konulardan birisidir. Bu c¢alismada
Ogrencilerin ilgi ile katildigi yaratici drama
etkinlikleri tanitilmis, uygulama sireciyle ilgili
bilgiler verilmistir. Bu bdélimde, uygulanan
etkinliklerle ilgili 6grencilerin ve gozlemcilerin
diisiinceleri paylasilmistir. Ayrica etkinlikleri
derslerinde uygulamak isteyen &gretmenler
igin Onerilerde bulunulmustur.

Ogrencilerin etkinliklerden neler
ogrendiklerini ve derse olan ilgilerini anlamak
icin daha oOnce aciklanan ve gozlemciler
tarafindan  doldurulan  gbzlem  formlar1
incelenmistir. Ek olarak, etkinlikler sonunda
10 6grenci ile 5 sorunun soruldugu miilakatlar
yapilmistir. Bu miilakatlarda 6grencilerin
asagidaki sorulara cevap vermeleri istenmistir.

1. Bu derste ne 6grendin?

2. Ders slresince ne hissettin?

3. Matematik derslerinin  bu

yapilmasini ister misin? Neden?

sekilde
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4. Matematigi bu sekilde

Ogrenebilecegini  diisiiniiyor musun?
Neden?

5. Bu derste en ¢ok hosuna giden ne
oldu?

Ogrencilerin  “Bu  derste ne dgrendin?”

sorusuna verdikleri cevaplar, “Yo6n bulmay1 ve
tarif etmeyi Ogrendik.” “Dikkat etmeyi
ogrendik.” “Odaklanmay1 6grendik.” “Yiiksek
sesle konusmamayr 6grendik.” seklinde
olmustur. Bir gozlemci “Ogrenciler etkinlik
sonunda ne 6grendi?” sorusuna, “Ogrenciler
etkinlik sonunda, kazanima yonelik
O0grenmeler  yaninda, problem  ¢dzme,
matematik bilgilerini hayatla iliskilendirme,
tahmin, bilgileri dogru kullanma, bir arada
calisma, birbirine glivenme, birbirini dinleme
gibi becerileri kazandi.” bigiminde cevap
vermistir. Diger gozlemciler de benzer yanitlar
vermislerdir.

Ogrencilerin,  Ogretmenin  ve  Ofretmen
adaylarinin verdikleri cevaplardan ve plan
sonunda yapilan degerlendirme etkinliginden
kazanimin edinilmis oldugu goriilmiistiir.
Bunun yaninda Ogrencilerin “dikkat etme,”
“odaklanma,” “yiiksek sesle konusmama” gibi
davraniglar1 kazanmig olduklarini sdylemeleri

ve g6zlemcilerin problem ¢Ozme,
iliskilendirme, tahmin, bilgileri kullanma,
birlikte c¢alisma, giiven gibi iginde temel

becerilerin de oldugu becerilerin kazanildigini
belirtmeleri  yaratict  drama  yOnteminin
ogrenme slirecine olumlu etkisini
gostermektedir.

Ogrenciler “Ders siiresince ne hissettin?”
seklindeki soruya “Eglendim.” “Mutlu oldum.”
“Heyecanlandim.”  gibi  kisa  cevaplar
vermislerdir. Gozlemciler ise “Ogrencilerin
etkinliklere ilgisi nasildi1?” sorusuna, “Olduk¢a
yiiksek, eglenerek Ogrendikleri acik, ilgililer,
etkinlikleri ¢ok sevdiler.” “Canlandirmalarda
cok iyiler, ¢ok eglendiler, 6grendikleri bilgileri
kullanarak akil ytirtittiiler.” bi¢iminde cevaplar
vermislerdir. Ogrencilerin ve gdzlemcilerin
verdikleri cevaplardan ydntemin amacina
ulastigi, matematik dersinde eglenerek
6grenme ortami olusturdugu sdylenebilir.

“Matematik derslerinin bu sekilde yapilmasini
ister misin? Neden?” sorusuna tiim Ogrenciler
evet cevabim vermislerdir. Neden sorusuna bir
Ogrencinin yanit1 s0yledir:



ATED/JIBA 2018; 8(1):37-50

Zevkli geciyor, hem eglenmis hem de
Ogrenmis oluyorum, oyun oldugu icin daha
iyl O0grendim, daha eglenceli ve Ggretici,
eglenceli oldugu i¢in matematik dersleri bu
sayede cok glzel gecer, matematik ile
oyun olunca glizel bir ders oluyor,
matematik ile alakali oldugu siirece.
Ogrencilerin verdikleri cevaplardan derste ok
eglenmis olduklari, bunun yaninda da bir
seyler Ogrendiklerinin farkinda olduklart
anlagilmaktadir.

Ogrencilerden  bir  tanesi hari¢  hepsi
“Matematigi bu sekilde &grenebilecegini
diisiiniiyor musun? Neden?”” sorusuna, “Evet”
cevabi vermislerdir. O bir 6grenci de nedenini

“Clinkii oyun oynayarak fazla bir sey
Ogrenemeyiz”’ seklinde aciklamistir.
Geleneksel Ogretim yontemleri ne denli

Ogrencileri bir kalip 0grenmeye soksa da
yaratici drama gibi aktif katilim gerektiren
Ogretim yontemlerinin bu kalib1 yikabilecegi
goralmektedir.

Ogrenciler, “Bu derste en ¢ok hosuna giden ne
oldu?” sorusuna, “Hedef tahtasi oyunu”
“Kuyruk kapmaca (6n uygulamada oynanan
bir oyundu)” “Tiyatro yapmak” “Oyun
oynamak™ cevaplarini vermistir. Gozlemcilere
de bu soruya paralel olarak sorulan “Ogrenciler
ders slresince en ¢ok ne yapmaktan
hoslandilar?” sorusuna, bir gdzlemcinin yaniti
“Dahil olduklar1 siirece etkinliklerden c¢ok
hoslandilar, bazen kendini etkinlik disinda
hissedenler oldu. Onlar da etkinlige dahil
olunca ilgileri devam etti. Oyun icerikli
etkinliklerle ¢ok fazla ilgilendiler.” olmustur.
Bir bagka gozlemci ise, “Problem ¢ozmelerini
gerektiren etkinlikte cok eglendiler. Ozellikle
hedef tahtas1 oyununa ¢ok ilgi vardi.” seklinde
izlenimlerini aktarmustir.

Ogrencilerin,  verdikleri cevaplarda ders
planindaki etkinliklerde ¢ok eglendikleri,
ozellikle basarili olduklarn oyunlardan zevk
aldiklarn1 ~ goriilmiistir.  Oyun  oynamak
cocuklarmm en ¢ok sevdigi etkinlik tiirtidir.
Yaratici drama da dgrencilerin oyun oynayarak
Ogrenmelerini saglamasindan dolay1
ogrencilerin eglendikleri 6grenme ortamlarini
olusturmaktadir (Duatepe, 2004; Yenilmez &
Uygan, 2010). Uygulanan etkinlikte de bu
durum goézlenmistir.
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Gozlemcilere “Ders ile ilgili gozlemleyip
paylasmak istediginiz diisiinceleriniz
nelerdir?” seklinde sorulan soruya bir

gozlemci, “Smif ortami uygun olmasa da
ogrenciler etkinliklerden zevk alarak bir seyler
ogrendi. Keske olanaklar uygun olsaydi da
etkinlikler simf diginda daha uygun bir
ortamda yapilmis olsaydi, daha da Ogretici

olurdu.” derken baska bir gozlemci,
“Ogrencilerin matematige olan 6n yargilarinin
bu tir etkinliklerle azalacagini gordiim.

Matematigin sikict islemlerden olusmadigy,
sadece sinavlar i¢in 6grenilmemesi gerektigini
diistiniiyorum. Bu tiir etkinlikler 6grencileri
daha fazla motive ederek onlar1 matematige
karst olumlu gidiler.” seklinde cevap
vermistir. Ders Ogretmeninin yorumu ise su
sekildedir:
Ogrencilerin  etkinliklere yogun ilgisi
olmasina ragmen bazi 6grencilerin ara sira
ilgisiz  kaldigin1  gordiim. Matematik
derslerinde bu tir yontemlerin ilgi
cekecegini diisiiniiyorum. “Hedef tahtas1”
oyununda baz1  Ogrenciler  sirasimi
beklerken etkinlikten koptular. Es zamanl

olacak sekilde etkinlik uygulansaydi
ogrencilerin ilgisi daha fazla olurdu.
Canlandirmalarda, canlandirma  yapan

gruplari izlemeyen 6grenciler oldu. Kendi
canlandirmalarini tartigmaya yogunlastilar.

Gozlemcilerin yaptiklar1 gozlemlerden yola
¢ikarak bu soruya verdikleri cevaplardan, ders
planinda bazi agilardan eksiklerin oldugu
goriilmektedir. Bunlardan en ¢ok vurgu yapilan
unsur ortam olmustur. Bunun kontrol
edilemeyen bir degisken oldugu yukarida
belirtilmisti. Asil uygulamadan oOnce On
uygulamanin yapilmis olmas1 §grencilerin
yaratici dramanin bazi kurallarini anladiklarini
ve uyguladiklarimi gostermistir. Ancak yaratici
drama etkinliklerinin tam olarak
uygulanabilmesi siire¢ icinde kazanilacak bazi
davranislar ile miimkiin olabilecektir. Ornegin,
rolden ¢ikma, rol c¢alma, sirtini izleyicilere
donmeme, canlandirma yapan gruplarin sessiz
sekilde izlenmesi gibi davramiglar zamanla
kazanilabilecektir. Diger yandan, etkinlikler
uygulanirken tiim Ogrencilere gorev verilecek
sekilde uyarlamalar yapilabilir. Ornegin, hedef
tahtas1  oyununda  birden ¢ok  hedef
hazirlanarak, gruplar es zamanli olarak oyunu
oynayabilirler.
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Yaratici dramada secilecek matematik konulari
gercek hayat durumlarindan secilebilecegi gibi
gercek yasant1 ile kurgusal yasantilar arasinda
olma durumu olan metaksis (Adigiizel, 2014)
ile de iliskili olarak segcilebilir. Ileride etkinligi
uygulayacak 6gretmenler define bulma, bir ilde
kitlphanenin yerini bulma gibi konulara da
etkinligi uyarlayabilirler.

Bu uygulamayi, ders ogretmeninin yaratici
drama konusunda egitiminin olmamasi ve
yonteme uzak olmasindan dolay1 arastirmaci
yonetmistir. Bunun yerine ders &gretmeninin
uygulamay1 yapmasi ¢ok daha iyi sonugclar
alinmasina neden olabilirdi. Ciinkli smifi ve
Ogrencileri dersin Ogretmeni daha yakindan
tanir. Yonlendirmeleri ve secgimleri daha
bilingli olarak yapabilir. Bundan sonra bu tlr
uygulamalarda yaratici drama egitimi almis
matematik 6gretmenleri ile ¢alisilmasi tavsiye
edilmektedir. Bunun igin de 6gretmenlerimizin
ozellikle MEB destekli yaratict drama seminer
ve egitim programlarina katilmalar1 tesvik
edilmelidir.

Matematik  derslerinde  yaratict  drama
etkinlikleri olugturmak hem yaratici drama
bilgisi hem de alan bilgisi gerektirmektedir.

Yaratict dramanin  bagka birgok derste
kullanilmakta olan etkinlikleri matematik
konularma  uyarlanabilir. ~ Bunun  igin

matematik Ogretmenlerinin - yontem olarak
yaraticit dramay1 6grenmeleri ve benimsemeleri
gerekir.  Matematik  Ogretmenlerinin  bu
yontemi kullanmamalar1 konusunda
belirttikleri nedenlerden birisi de yeterince
ornek plan olmadigidir (Yildiz, 2011). Bunun
icin alanda c¢alisan gerek O0gretmenlere gerekse
akademisyenlere ¢ok is diistiigii goriilmektedir.
Matematik derslerinde kullanilabilecek etkin
plan ornekleri arttikga, 6gretmenlerin kullanim
sikliginin da artacag diistiniilmektedir.

Yaratict drama yonteminde Ogrenci siirekli
hareket halinde etkinliklere katilir. Ozellikle
oyun etkinliklerinde mekanin uygun olmamasi
yaralanmalarla  sonuglanabilecek  kazalara
neden olabilir. Yaratici drama etkinliklerinin
etkili bir sekilde yapilabilmesi i¢in okullar
blinyesinde uygun salonlarin  (siniflarin)
olusturulmasi gerekmektedir.
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Ek 1
Gozlem Formu

1. Ogrencilerin etkinliklere ilgisi nasildi?

2. Ogrenciler etkinlik boyunca en ¢ok ne yapmaktan hoslandilar?

3. Ogrenciler etkinlik sonunda ne 6grendi?

4. Etkinlik ile ilgili gézlemleyip paylagmak istediginiz diisiinceleriniz nelerdir?
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Ek 2

Hedef Tahtas:
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BATI

Ek 3

Canlandirma Etkinliginde Kullanilan Kroki

KUZEY

KUYU

CESME

CINAR

GUNEY
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BATI

Degerlendirme Etkinliginde Kullanilan Kroki

Ek 4

KIUZEY
San
Ewv
Okl
Fark

Sa3at Market

Kulesi
3E|§| 1k Polis
Ocagl

GUMEY
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