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GOSTERIP YAPTIRMA TEKNIiGi iLE GEOMETRIK CiSiM
MODELLERI YAPMA

Yeliz Bolat*
(0Y/
Bu calismada ilkokul tgilincli simif matematik Ogretim programinda yer alan “Geometrik Cisim
Modellerinin Yizleri ve Yiizeyleri” konusuyla ilgili “Kiip, kare prizma, dikdortgen prizma, li¢gen
prizma, silindir, koni ve kiire modellerinin ylizlerini, koselerini, ayritlarint belirtir.” kazanimina
yonelik etkinlik hazirlanmigtir. Etkinligin amaci kiip, kare prizma, dikdortgenler prizmasi, iiggen
prizma, silindir, koni ve kiirenin yiizlerini, ayritlarin1 ve kdselerini 6grenciyi aktif kilarak uygulamali
olarak goérmelerini saglamak, soyut olan bu kavramlarin modellerini yaptirarak somutlastirmak ve
ogrenmeyi kolaylastirmaktir. Ogrenme-6gretme siirecinde aktif 6grenme ve gosterip yaptirma yéntemi
temel alinmistir. Etkinlik 22 6grenci ile uygulanmustir. Etkinlik siirecinde 6grencilerin istekli olduklari
ve eglendikleri gdzlenmistir. Tiim dgrenciler en az iki tane model yapmay1 basarmustir. Ogrencilerin
etkinligin amacina ulasma diizeyleri “Diizey Belirleme Kontrol Listesi” ile degerlendirilmistir.

Degerlendirme sonucunda tiim 6lgiitlerin “Iyi” diizeyde gergeklestigi belirlenmistir.
Anahtar kelimeler: geometrik cisim modelleri, aktif 6grenme, gésterip yaptirma teknigi.

BUILDING THREE-DIMENSIONAL GEOMETRIC SOLID MODELS
THROUGH DEMONSTRATION-PERFORMANCE METHOD

ABSTRACT

In this study, an activity was designed to teach the third grade content standard "identifies the surfaces,
vertices, and edges of cubes, square prisms, rectangular prisms, triangular prisms, cylinders, cones and
sphere models" within the "Faces and Surfaces of Geometric Objects" topic. The activity aimed to
support active learning by having students construct models of cube, square prism, rectangular prism,
triangular prism, cylinder, cones and sphere. The learning-teaching process was based on active
learning and demonstration-performance. The activity was carried out with 22 students. It was
observed that the students enjoyed their time in the activity process. All the students managed to build
at least two models. The level of students’ achievement of the purpose of the activity was assessed
through the “Checklist for Level Identification." The assessment revealed that all students performed
ata "good" level.
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GIRIS

Glnlik hayatimizin her alaninda karsimiza
¢ikan matematik, orgiin egitimin ilk yillarindan
itibaren sistemli  bir sekilde bireylere
Ogretilmeye calisilmaktadir. Matematigi bir
tanim climlesinin igine sigdirmanin  zor
oldugunu ifade eden Altun (2000),
matematigin say1l, nokta, kiime gibi soyut
kavramlar1 ve bunlar arasindaki iliskileri konu
aldigin belirtmektedir.

Ilkokul Matematik dersi 6gretim programi
kavramsal O6grenmeye, islemlerde  akici
olmaya, matematiksel kavramlar arasinda iliski
kurmaya, matematigin dilini, kavramlarini,
terimlerini ve sayilart kullanarak iletisim
kurabilmeye, matematiksel = modellemeler
yapabilmeye, akil vyiiriitmek ve nesneler
arasindaki iligkileri matematiksel terimlerle
ifade etmek icin uygun stratejileri segebilmeye
ve problem ¢dzme becerilerine sahip olmaya
vurgu yapmaktadir (Milli Egitim Bakanlig
[MEB], 2015). Program, &grencilerin
deneyimlerini ve farkli disiincelerini ortaya
cikarmalarma ve somut deneyimler ile
matematiksel anlamlar olusturmalarina
yardimci olmay1 onemsemektedir.

Bu baglamda, matematik  dgretimi,
Ogrencilerin matematigin ger¢cek hayatin bir
par¢asi oldugunu anlamalar1 i¢in firsatlar
yaratmayl ve matematigin ugragmaya deger
oldugunu hissettirmeyi desteklemelidir.
Matematik basitten zora ve somuttan soyuta
dogru giden bir sirayla ele alinmalidir. Somut
ara¢ ve gereglerin kullanilmasi, oyun temelli
uygulamalarla Ogretime yaklasilmasi, farkli
yetenek ve seviyedeki Ogrencilerin
ihtiyaglarinin karsilanmasi agisindan énemlidir
(MEB, 2015).

Ogretmen Ogrenci merkezli bir dgretim
yapmak i¢in aktif dgrenmeden yararlanabilir.
Aktif 6grenme, 08renenin Ogrenme siirecinin
sorumlulugunu tasidigl, Ogrenene Ogrenme
stirecinin ¢esitli yonleri ile ilgili karar alma ve
0zdiizenleme yapma firsatlariin verildigi ve
karmasik dgretimsel islerle 6grenenin 6grenme
sirasinda  zihinsel yeteneklerini kullanmaya
zorlandig1 bir Ogrenme siirecidir (Agikgoz,
2004).

Aktif Ogrenmede Ogrenci, aktarilam tekrar
etmek yerine, verilen bilgileri kendine 06zgii
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stratejilerle isleyip yeniden iiretir. Ogrenciler
birbileriyle etkilesimde bulunur, sorunlarini ve
bilgilerini paylasarak, 6grenme igin arastirma
yapar, disiiniir ve kesfeder (A¢ikgoz, 2004).

Sinif i¢inde 6grenme-Ogretme siirecinin etkili
olabilmesi i¢in uygun yoOntemin se¢ilmesi
gereklidir  (Demirel, 2009). Matematik
dersinde baglica kullanilan yontemler, diiz
anlatim, tanimlar yardimiyla, bulus yoluyla,
senaryoyla, analizle, gosterip yaptirma ile,
kurallar yardimiyla, deneysel etkinliklerle,
oyunlarla 6gretim vb. yontemlerdir (Altun,
1998). Bu makalede paylasilan etkinlik
Ogrencilerin model olusturmasini
gerektirmektedir. Bu  tlir  bir  derste
kullanilabilecek uygun bir yontem gdsterip
yaptirma teknigidir.

Gosterip yaptirma teknigi genelde bir aracin
nasil  ¢alistirilacagi, bir islemin  biitiin
basamaklariyla nasil uygulanacagi konularinda
ve dogrudan uygulamaya doniik derslerde
Ogrenciye alistirma yaptirarak uygulanir. Bu
teknikte gosteri Ogretmen, yaptirma Ogrenci
merkezlidir, 6grenciler yaparak ve yasayarak
ogrenirler. Ogrenciler igin kalic1 6grenmeyi
destekleyen bir 6gretim teknigi oldugu i¢in bu
teknigin aktif 6grenmede ¢ok biiylik bir yeri
vardir (Tok, 2009).

Gosterip  yaptirma  tekniginin,  6zellikle
geometri  derslerinde uygulamas1  vardir.
e Bir agmin iletki yardimyla 0&lgiilmesi,
* Bir ¢emberin pergel yardimiyla ¢izimi,
* Elemanlarn verilen ii¢cgenlerin, dortgenlerin
¢izilmesi,

« Kati cisimlerin karton veya kilden yapilmasi,
* Geometrik sekil ve cisimlerden yararlanarak
cesitli desenlerin iretilmesi
zihinsel faaliyet yaninda fiziksel faaliyet
gerektiren  etkinliklerdir. ~ Bunlarm  6g-
retiminde  gOsterip  yaptirma  yOntemi
kullanilabilir (Altun, 1998).

Uygulanan etkinlik 3 boyutlu modeller
yapilmasini igerdiginden, gosterip yaptirma
teknigi kullanilarak Ogrencilerin derse aktif
katilmasimi saglamak ve 6grenecekleri bilgileri
somutlastirarak 6grenmeyi kolaylastirmak ve
kalicigr arttirmak amaclanmigtir. Uygulama
sonrasi bir oyun oynanarak Ogrencilerin
matematiksel iletisime gecmesi ve
ogrendiklerinin pekistirilmesi hedeflenmistir.



ETKINLIiGIN UYGULANMASI

Bu calismada ilkokul {iciincii sinif matematik
O0gretim  programinda  “Geometrik  Cisim
Modellerin Yizleri ve Yiizeyleri” konusuyla
ilgili “Kiip, kare prizma, dikdortgen prizma,
iicgen prizma, silindir, koni ve kiire
modellerinin ylizlerini, koselerini, ayritlarini
belirtir.”  kazammmina  yonelik  etkinlik
arastirmaci tarafindan hazirlanmustir.
Arastirmact 6grencilerinin konuyu anlamakta
sikint1 yasadiklanni goézlemlemis ve bunun
iizerine, igerigi zenginlestirmek, Ogrenmeyi
daha kolay ve eglenceli hale getirmek amaciyla
bu etkinligi tasarlamigtir. Bu etkinlik 2016-
2017 egitim Ogretim yilinda Adana ili Seyhan
ilcesindeki  bir  devlet ilkokulunun 3.
Siniflarindan birinde uygulanmistir. Calismaya
14’1 kiz sekizi erkek olmak {izere toplam 22
ogrenci katilmigtir. Etkinlik iki ders saatinde
uygulanmistir. Etkinligin amaci &grencilerin
kiip, kare prizma, dikdortgenler prizmasi,
licgen prizma, silindir, koni ve kiirenin yiiz,
ayrit ve koselerini aktif bir sekilde uygulamali
olarak gormelerini saglamak, soyut olan bu

kavramlari modellerini yaptirarak
somutlagtirmak ve o6grenmeyi
kolaylagtirmaktir.

Etkinligin uygulama agsamalari sunladir:

1. ilk olarak, smifa getirilen geometrik
cisimler Ogrenciler tarafindan incelenmis,
bu cisimlerin yiiz, kose ve ayrtlarn
hakkinda konusulmustur. Ogrencilerin soru
sormalarina ve fikirlerini sOylemelerine
olanak tanimmustir.

Fotograf 1. Simfa Getirilen Geometrik
Cisimler

2. Bu asamada Ogrencilerin inceledikleri
geometrik cisimlere benzer modelleri nasil
yapacaklarini kendi aralarinda tartigmalari
saglanmugtir.
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Fotograf 2.  Ogrencilerin ~ Geometrik

Cisimleri Incelemesi

3. Ogrencilerin paylastig1 bilgiler 6zetlenerek

bu cisimlerin yiiz, kose ve ayritlar
hakkinda agiklama yapilmis ve iigboyutlu
modellerin  yapilisi ile ilgili bilgiler
verilmigtir.

4. Bu asamada Ogrenciler edindikleri bilgiler

ile geometrik cisim modellerini
yapmuslardir. Model yapiminda kullanilan
malzemeler asagida verilmistir.

Malzemeler
v Oyun hamuru
v" Bir kutu tahta kiirdan

Model  yapimi  asagida adim  adim
aciklanmustir:
e Ogrenciler ilk olarak oyun hamurlaridan
kiigiik parcalar kopararak yuvarlamiglar ve
kiigiik toplar elde etmislerdir.

% ¢ :—.' — "o
Oyun Hamurunun Yuvarlanmasi

e T

Fotograf 3.

e Ogrencilerin yuvarladiklari oyun
hamurlarinin ~ kiireye, oyun hamuru
kaplarinin ise silindire benzedigini fark
etmeleri saglanmistir.

e Bu toplart cisimlerin kdseleri olarak
kullanmusglardir.

o Koselere kiirdan batirarak cisimlerin
ayritlarimi olusturmusglardir.




Fotograf 4. Geometrik Cisim Modeli Yapma
Calismasi 1

e Bazi ogrenciler birkag denemeden sonra
kiirdanlar1 tutturabilmistir.

Fotograf 5. Geometrik Cisim Modeli Yapma
Calismasi 2

-

Fotograf 6. e07;1eiik Cisim Modeli Yapm

Calismast 3
e Modelleri yapmaya c¢alisirken ahsap

modellere tekrar bakma ve yeniden yapma
firsat1 da verilmistir.

g | P /
Fotograf 7. Yapilan Uriinlerden Ornekler I

ATED/JIBA

ATED/JIBA 2017; 7(1): 1-8

Fotograf 9. Yapilan Uriinlerden Ornekler 3

e Oprencilerden yaptiklari cisimlerin kenar,
kose ve yiiz sayilarin sayarak not etmeleri
istenir.

e Opgrencilere yaptiklar1 kiip modellerinden
biri gosterilerek bunun kiip olup olmadigi
sorulmustur.  Ogrencilerin  hepsi  kiip
oldugunu soOylemistir. Bunun {izerine
onlarin yaptigi modelle karsilastirma
yapmak i¢in kiirdanlarin arasi oyun
hamuru ile kaplanmisg bir kiip modeli
(Fotograf 10) gosterilmistir. Bir kiipiin 6
kare ylize sahip oldugu, onlarin yaptigi
modellerin gergekten kiip olabilmesi i¢in
yiizlerin ~ kapali  olmast  gerektigi
vurgulanmustir.

Fotograf 10. Kiip Ornegi



e Daha sonra Ogrencilere  Ggretmen

tarafindan yapilan ve tipik olmayan bir
licgen prizma Ornegi (tabanlar1 eskenar
veya ikizkenar iiggen olmayan) sunulmus
ve Ogrencilere bunun iiggen prizma olup
olmadig1 sorulmustur.

e Ogrenciler bu 6rnegi gordiiklerinde ne
olduguna hemen kara verememislerdir.
Ogrenciler énce modeli incelemisler sonra
bazilar1 iiggen prizma oldugunu bazilarn
ise liggen prizma olmadigini belirtmistir.
Ogrencilerden biri “Ogretmenim, kitapta
gordiiklerimize benzemiyor, bence liggen
prizma degil.” , digeri “Ben ne oldugunu
anlayamadim, benzetemedim.”, bir
bagkas1 ise “ Bence, liggen prizma, ¢iinkii
alt ve istte liggen var.” seklinde cevap
vermistir.  Gosterilen modeli  liggen
prizmaya  benzetemeyen  Ogrenciler,
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prizmadaki {iggen kenarlarinin birbirine
esit olmadigr icin bdyle disiindiiklerini
belirtmistir.

e Bu cevaplar dogrultusunda gecek hayatta
prizma  seklindeki  farkli  egyalarn
gorselleri de gosterilerek, drnek gesitliligi
saglanmaya ¢aligilmistir.

5. Bu agamada 6gretmen iiriin degerlendirmesi
icin diizey Dbelirleme kontol listesi
kullannustir. Ogrencilerden yaptiklar: kiip
ve prizma modellerinin yiizlerinin hangi
geometrik sekillerden olustugunu, kag ayrit
ve kosenin oldugunu model iizerinde
anlatmalar1  istenmistir. Bu baglamda
“Cismin kag kosesi var? Kag ayrit1 var? Kag
yiizii var? ve Yiizler hangi geometik sekle
benzemektedir?” gibi sorular dgrencilere
yoneltilmigtir.

Ogrencilerin  etkinligin amacma ulasma
diizeylerini belirlemek amaciyla, arastirmaci
tarafindan hazirlanan “Diizey Belirleme
Kontrol Listesi” kullanilmistir. Bu listede
belirlenen bes 6lgiit , “diigiik 1,” “orta 2,” “iyi
3” ve “cok iyi 4” olmak {izere dort diizeyde
Olctlmiistiir. Biitiin ogrenciler
degerlendirildikten sonra Olgiitlerin aritmetik
ortalamalari hesaplanmigtir. Bu bulgular
Tablo 1°de sunulmustur.

Tablo 1. Diizey Belirleme Kontrol Listesi Frekans ve Ortalamalar

Diizey - . Cok B

Olgiitler N Dusik  Orta by fyi X
f f f ¢

l.Ogrenc'l,' etkmhk oncesinde verilen ahsap 2 0 6 7 9 3.13
modelleri inceledi.
2. Ogrenc1 etkinlik siirecinde verilen yonergeleri 2 0 7 6 9 3,09
izledi.
3. Ogrenci, etkinlik siirecinde sabirla modeli 2 0 6 6 10 3.18
olusturmaya calist1.
4. Ogrenci etkinlik sonunda iiriin ortaya ¢ikardi. 22 0 4 9 9 3,22
5.0grenci, Uiriin ile ilgili sorulara dogru cevap 2 1 5 6 10 3.13

verdi.

Tablo 1’deki diizey belirleme kontrol listesinde
belirlenen Olciitlerin ortalamalari
incelendiginde tiim &lgiitlerin “Iyi” diizeyde
puana sahip oldugu goriilmektedir. Tablodaki
verilere gore Ogrencilerin etkinligi basariyla
tamamladig1 s6ylenebilir.
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Ogrencilerin dgrendikleri bilgileri pekistirmesi
ve dersi daha eglenceli ve 6grencileri aktif hale
getirmek amaciyla, geometrik cisimleri tahmin
etmeye dayali “Bil Bakalim, Ben Kimim?”
oyunu oynatilmigtir.  Oyunun  baslangic
asamasinda, geometrik cisimler Ogrencilerin
onlinde bir torbaya konulur ve bir Ogrenci
secilerek gozleri baglanir. Secilen 6grenci elini
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torbaya daldirir ve bir cismi eline alir.
Dokunarak kdoselerini, ayritlarmi ve yiizlerini
incelemesi ve cismi tahmin etmesi istenir.
Dogru cevap bulunduktan sonra yeni bir
ogrenci secilir ve oyuna bu sekilde devam
edilir.

Fotograf 13. Bil Bakalim Ben Kimim Oyunu 2

Dersin sonunda &grencilerin - §grenmelerini
kontrol etmek amaciyla bu oyunun devami
niteliginde bir c¢aligma kagidi Ogencilere
dagithr (Ek 1). Bu kagitta geometrik
cisimlerin Ozellikleri verilir ve Ogrencilerden
geometrik cismi bulmalari istenir.

Fotograf 14. Calisma Kéagidi Ornegi
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SONUC ve ONERILER

Bu etkinlik, kiip, kare prizma, dikdortgenler
prizmasi, iliggen prizma, silindir, koni ve
kiirenin yiiz, kose ve ayritlarii dgrenciyi aktif
kilarak  uygulamali  olarak  gormelerini
saglamak, soyut olan bu kavramlarin
modellerini yaptirarak somutlastirmak ve
6grenmeyi kolaylastirmak amaciyla
yapilmigtir. Etkinlik sonucunda ortaya ¢ikan
modeller aslinda bir boyutludur. Ancak bu
modellerin, 6grencilerin geometrik cisimlerin
yiizlerini ve o&zellikle kdse ve ayritlarim
kavramalarinda etkili oldugu sdylenebilir.

Etkinligin ~ uygulama stirecinde bazi
ogrencilerin getirdikleri oyun hamurlarinin ¢ok
yumusak olmasi, kiirdanlarin dik durmasini
zorlastirmistir. Ogrenciler ilk yaptiklart modeli
¢ok yavas yapmig ve bu siirecte dgrencilerin
ahsap modele daha fazla  baktiklan
gozlemlenmistir.  Ikinci, {iglingli modeli
yaparken daha rahat yaptiklar1 ve ahsap
modellere daha az bakma ihtiyaci hissettikleri
gdzlenmistir. Ogrenciler yaptiklar1 bir boyutlu
modellerle ilgili sorulara genel olarak dogru
cevaplar vermislerdir. Ozellikle yaptiklar
modellerin ylizeylerinde bulunan geometrik
sekillerin adlarmi ve sayilarim1 kolayca ifade
etmislerdir. Ogrenciler bu etkinligi yaparken
tenefiise dahi ¢ikmak istememis ve dersin ¢ok
hizli  gegtigini  belirtmistir.  Ogrencilerden
birinin *“ Ogretmenim bugiin tiim derslerde
matematik yapalim.” , digerinin “Hi¢ disan
cikmayalim”  demesi  Ogrencilerin  aktif
olmaktan mutlu olduklarinin bir gostergesi
sayilabilir. Ayrica “Bil Bakalim, Ben Kimim?”
oyununu Ogrenciler daha sona yine oynamak
istemistir. Bu oyun Tiirk¢e desinde torbaya
esya adlar1 atilarak oynanmugtir.

Modellerin yapimi sirasinda bazi 6grencilerin
yumusak ve ele yapisan oyun hamuru
kullanmasi bu 6grencilerin sorun yasamasina
ve zorlanmasina neden olmustur. Bu durumun
yasanmasini  Onlemek igin, Ogrencilerden
kaliteli oyun hamuru getirmeleri istenebilir.
Ogrenciler, etkinlige aktif olarak katildiklari
icin sikilmadan, eglenerek Ggrenmisledir.
Zorlanan bazi Ogrenciler olmasina ragmen,
ogrencilerin  hepsi en az iki model
yapabilmistir. Her 6grencinin katilabildigi ve
birseyler 6grendigi bir ders olmustur. Ayrica,
tipik olmayan prizma ornekleri gosterildiginde
ogrencilerin kafalarinin karigtig da
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gozlemlenmistir. Bu nedenle genel, bilinen
prizma Ornekleri disinda Ogrencilere farkli
prizma  Ornekleri  goOsterilmesi,  O6rnek
cesitliligini saglama ve kavram yanilgilarini
onleme agisindan faydali olabilir.

“Bil Bakalim, Ben Kimim?” oynunda
ogrenciler oyuna katilabilmek igin birirleriyle
yarigmisglardir. Dersin sonunda 6grenciler ¢ok
eglendiklerini ve ders islediklerini
unuttuklarini ifade etmislerdir. Ogrencilerden
biri oyunun ¢ok heyecan verici oldugunu, bir
digeri oyunu oynarken derste oldugunu
unuttugunu, bir baskasi ise matematik dersinde
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Ek 1
Calisma Yapragi
BIL BAKALIM BEN KIMIM?
Kose | Ayrit (kenar) Yiiz Yiizlerimin ézellikleri B.11 ‘t.)akahrn ben
sayim | sayim sayim kimim?

Tim yiizlerim ve ayritlarim birine esittir.

12

8 6 Yiizlerimin tiimii karesel bolgedir.
Alt ve ist yiizlerim birbirine esit karesel

8 12 6 bolgedir. Yan yiizlerim dikdortgensel
bolgedir.

g b 6 Yiizlerim diiz ve dikdortgensel bolgedir.
Karsilikl yiizler esittir.
Alt ve st yiizlerim birbirine esit liggensel

6 9 5 bolgedir. Yan ylzlerim {i¢ tanedir ve
dikdortgensel bolgedir.

Yok Yok ) Alt yiizim daire seklindedir. Diger pargam

(list tarafim) egri ylizeydir.

Alt ve ist ylizlerim birbirine es daire
Yok Yok 3 seklindedir. Yan yiizim agildiginda
dikdortgensel bolgedir.

Yok Yok 1 Yalniz bir egri yliziim var.
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